. BLE Vil Pets ‚ВСЕХ ЖАНРОВ « . Для ВСЕХ | 


280 - 


т 1609-9001 


НИЕ У 


г ги ауд; индекс : 


Конкурсная программа 4 ( 
интернет-проектов = и - 722 
регистрация до 2Линоябрямини “№ ть. 


и З 
a 


Фо 
Вручение премии Ус 


«Выбор Интернет» Ив 4 Ф 
20 ноября. | › < 


Церемония награждения ча,  " мож 
лаурватов и вруненив №. 2 
Гран-При — ; З ‚5 
21 декабря, | шо ОМ 
А КПИ 3 


| <. - 41 i 
з ь а ) М. 
A » * 7. Р" | 
з Р 7 < | 
0 < организатор ре 
( « Фь З» 
у. у 4 card земее 7 ^^ 
4 № y > официальньй 
` Tet of є интернетапро 


д м ¥ / 

yy № re 2 официальный ping. 
| > 4 >) интернет-пар 

<. ь > 

у Gan, Aw. Че і 

о x © М генеральньй 

. « 4 1% | a проекционна 

rh ™ + , a информацион arcane Sate ЗМ 

NN fn 3G і М техника 

и Ч й и : ‘ a Й 

м ій і 


партнер новий 


~~ 4 и D КАНАЛ 
2 ел 
< 4 5.74  эксклюзивн техническая 
. Cy ; VA 
wf = inten UA поддержка А QBMS Trading 35-4 -=- 
“ интернетсизданив ||(темтенннм ничамоповлио 

ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ ЕЯ 8 is pail 
англоязычн WHAT: 5 ON pores Does ay, Я 
медиа-парт Г ЕЕ" АЛЕКСАНДРОВ & 


ОПОЛЬСЬКИЙ 
Адеокатська фірма, 


Під ост МОЙ! сан 


КОМПЬЮТЕР (українська РАДІОМЕРЕЖА 


Se -парад 


и. 


Be ne зві й ‚ кажд КО. ak Консоли 


Ее acre й To play ог пої ід рі 


PC 


- Syberia (прохождение) 
бидіві Strike П/Противостояниє 
Unreal Tournament 2003 


ся, какие прибамбасы следуе 1 Е ра _ і 2 
зовать для достижения максимального о No One Lives Forever 2: A 
эффекта в играх (и чтоб при’этом неочу- | | ow Hover Ace 

титься Ha краю финансовой пропасти); || 
А как приятно найти себе друга по перепи- 
ске или просто единомышленника, счита- re 5 
ющего, что Counter-Strike следует сделать - Tips&Tricks 5 


Консоли 
Gran Turismo Concept 2001 Tokyo 


олимпийским видом спорта, а всех тех, - Cheats+Hits 38 
кто выступает за запрет компьютерных з Sossyska З М = 40 
иться за Апітапіа АРЕНУ 
ae * |______ Neon Genesis Evangelion 42 
Над зош ішеперечисленньм peso Clubanuka Stee ; 
einer иона і з 
в данный момент читаєте), таки новье, Музькальноє чтиВО! 
HO от этого не менее талантливые и весе- «Добро пожаловать», или «Посторонним 
лые’ребята, Надеемся, темы, затронутые вход воспрещен!» 46 
в нашем первом ТОЛСТОМ номере, найдут Ozzfest 2002 47 
отзывы в ваших сердцах и дадут пов 


«TITTY TWISTER» в центре Киева 48 

к очередной дискуссии. Ведь, как гі : У 

ся, истина рождаєтся в споре. : 
Короче говоря, скучать вам не прі 


Columbia брало 
Cambie популярнье Diente американского проката 49 


ся, зто уж точно. А если кто и заскуча - КиНовости | 50 
мы лично придем к этому человеку домой КиноОборзение _ : 84. 
и дадим ему по шее. SmexoDream , 52 
Vsyakaya vsyachi 54 

РаШпиль 
56 
58. 
62 
64 


= — такихигр не 7 

4 NON ria отстой: a 
S-5 — стоит поиграть ana oGujere разізититя; © з 
7-8 — на любителя (а BOSSE —, неплоха): 


9-10- - класеная игра.симах ченко нед и. 
11 — шедевр Обязательно купите: 5 
42 — нет Ghose Такивигрь веіхОодят раз з несколько лет 
и ломают устояншимеся стереостигіюі бчагример, Half-life). 


С праздничком! 


ЭХО ПЛАНЕТЫ 


ИгроРапогагпа 


‘Starcraft: Ghost 


На прошедшей Tokyo бате 
Show Blizzard, мягко говоря, 


ошарашила своим заявлением 


относительно выхода «Star- 


ния одной из самых популяр- 
_ ных стратегий??? Нате вам — 


‘Craft: Ghost». Ждали продолже- 


тактический action, да еще 

и сгерлой в главной роли! 

° Пацанку звать NOVA, и вы- 

глядит она не то чтобы супер. 
Так что на фоне прочих может 
и затеряться. 

Из числа других особеннос- 
тей игры в официальном 
пресс-релизе удалось выце- 
пить клятвенные обещания 
разработчиков как удовлетво- 

рить (в высоком смысле этого 
слова ©) вечных фанов звезд- 
ного ремесла, так и привлечь 
внимание геймеров, стратегий 
и на дух не переносящих. 
Атмосфера «StarCraft: Ghost», 
скорее всего, будет немного 
напоминать «Metal Gear Solid», 
хотя за это не ручаемся. 

В разработке игры близар- 
довцам помогают парни из 

Nihilistic, некогда сваявшие 
довольно качественную RPG 
«Vampire: The Masquerade». 

B общем, все бы ничего, 
Terrans, Zerg’n и. Protoss'bI 
в полном 3D, и все такое... 
Только вот насчет вьхода 
игрушки на РС пока ничего 

`не ясно. У 
. Лак что все дружно поку- 
паєм губозакаточные машин- 
ки, в то время как обладате- 
лям приставок нового поколе- 
ния остается только дождаться 
выхода игры, а точнее — кон- 
‚ца 2003 года. 


Демиурги il 

Компания Nival Interactive 

= анонсировала продолжение 
одной из самых удачных игр 

‘уходящего года. По заявлению 

разработчиков, в «Демиургах Il» 

будут воплощены все пожела- 

ния геймеров, появившиеся 

у последних после прохожде- 

ния первой часті 

Вдвое увеличится количест- 

во заклинаний, доступных 

каждой расе. Появится конст- 

руктор артефактов, с помощью 


которого игроки смогут изобре- 
сти еще больше присущих толь- 
ко им способов победы над 
врагом. Полностью перерабо- 
тан и стратегический режим. 
Теперь действие кампании 
будет разворачиваться вокруг 
главного героя, который прой- 
детее с игроком всю до кон- 
ца. Кроме того, создатели «Де- 
миургов Il» учли гневные заме- 
чания игроков по поводу огром- 
ного количества утомительно 
повторяющихся действий. 
В новой игре их будет намного 
меньше, а интерфейс страте- 
гического экрана станет го- 
раздо более простым и удоб- | 
ным. Для новичков предусмот- 
рен специальный учебник по 


придется по душе редактор 
карт, с помощью которого они 
смогут создавать собственные 
миссии и кампании. 

Предполагаемая дата выхо- 
да «Демиургов И» — первый 
квартал 2003 года. 


Serious Sam 2 
Вот-вот — новая игра о при- 
ключениях безбашенного Сз- 


тактике с видеозаписями дуз- | 
лей, а более «зрельм» игрокам 


| VZlab -- «сделать» культовый | 


Игрорапогат 


№ 


ма Стоуна будет называться 
именно «SS 2» — а вовсе не 
«Third Encounter, как можно 
было бы подумать. Так что про- 
кололись разработчики. Ведь 
теперь напрашивается вывод, 
что «Serious Sam: Second En- 
counter был всего-навсего до- 
полнением (пусть и забойньм), 
ане полноценной новой игрой. 
Никакой умопомрачитель- 
ной информации по игре пока 
нет — известно лишь, что вый- 
детонав 2003 году наРС, 
и, конечно же, на Хрох. 


Ядерный Титбит * 
Наши северные соседи 

в очередной раз собираются 

порадовать игроков безумным © 

‘квестом. Не знаю, удастся ли 

«Ядерному Титбиту» — творению _ 

Дани Шеповалова и студии 


ГЭГ, но потенциал у проекта 
явно не маленький. Чего од 


бург, что бы отдохнут на пол: - 
ную катушку. о прикл 


вестно, кроме того что побы- 
| вать парню придется в таких 
передряга 
желаешь. Графика в игре уже 
радует, а звуковое сопровож- 
дение должно вызвать бурю | 
восторга у поклонников жест- 
кого бита. Среди музькантов, 
ведения войдут 
‚игры: «РЕАРУШКИ», 
ой», «Пьянству 


вится к вьіходу на аздайном 
ящике. Главной героиней ‘игры 
станет девушка-робот. Однако é 
He спешите проводить анало- Зв 
гии с известными вам оторва- 
ми. В этой игре (кстати, аббре- 
виатура м. U. О.Е расшифровы- 
вается ка к Natural Ultimate 
Digital Experiment) игрокам | № 
предстоит заниматься не от- 
стрело инопланетной нечис- 
ти, а воспитанием этой. самой 
цифровой. девчонки. Сам про 
цесс обучения будет проис С 
дить с помощью специальн 
‘системы распознавания rono- 
‘са — Microsoft 
| Communica or, Причем ваша 

‚ виртуальная подопечная смо- 
жет не только узнавать вас 
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Игре все возрасты 

покорны! 

— решили ребята из компа- 
ний Blizzard и Majesco. 

Blizzard объявила о заклю- 
чении взаимовыгодного согла- 
шения с Toycom — основным 
наполнятелем американского 
рынка игрушек, поставщиком 
всяческих солдатиков и вся- 
кой нечисти. Теперь в качест- 
ве все той же «всякой нечисти» 
американские. школьники бу- 
дут покупать пластмассовые 
фигурки, в которых без труда 
можно узнать героев таких п 
пулярных игр, как «Diablo», 
Warcraft» и «StarCraft. 


B свою ouepe, ь, издательст- 


что главной героиней «Blood- 
Ваупе» является гиперсексу- 
альная женщина-вампир, кото- 
рой, понятное дело, самое ме- 
сто на страницах названного 
издания. Увидим мы ее там 
или нет, покажет время. 


Intel Development 
Forum (IDF) 

- Журнал «Шпильь в лице 
Андрея Гайдута (то есть меня) 
побывал в Москве на IDF — 
серии регулярно проводимых 
международных мероприятий, 
нацеленных на непосредствен- 
ное общение разработчиков 
аппаратного и программного 
обеспечения с инженерами 
Intel и лидерами индустрии — 
для своевременного обмена 
знаниями и дискуссий в облас- 
ти новейших технологий. 

Основной целью Форума 
можно назвать представление 
русскоязычному техническому 
сообществу самой свежей ин- 
формации о развитии компью- 
терных и коммуникационных 


- технологий и предоставление 


всем заинтересованным сторо- 
нам возможностей для обуче- 
ния, общения и налаживания 
язей внутри индустрии. 
каменной было реаль- 
дно однако теплый Op 


кий» Российской Академии 


ЭХО ПЛАНЕТЫ 


Наук. Сцена оформлена так, 
будто сейчас на Hee выйдет, 
как минимум, какой-нибудь 
Пол Окенфольд и сыграет свой 
самый забойный сет. Однако не 
тут-то было. .. Главньми дейст- 
вующими лицами (кроме Анд- 
pes Гайдута, разумеется) стали 
старший вице-президенти ге- 
неральный менеджер подраз- 
деления Enterprise Platforms 
Group корпорации Intel, Майк 
Фистер, и главный исполни- 
тельный директор корпорации 
Intel — Крейг Барретт. 
Топ-менеджеры показали 
класс — одного только Баррета 
все заворожено слушали полто- 
ра часа. В перерывах между 
рассказами о перспективах вне- 
дрения последних интеловских 
технологий в бизнес на сцену 
выходили сотрудники компании 
и наглядно демонстрировали 
возможности этих самых техно- 
логий. Все выглядело потряс- 
но, и даже мысли о предстоя- 
щем фуршете не могли отвлечь 
от происходящего на сцене. 
Кроме того, большое впе- 
чатление произвела речь Оль- 
ги Дергуновой — руководите- 
ля представительства Microsoft 
в СНГ. Буквально с первых же 
минут ее выступления стало 


ясно, что революционный ска- : 


чок в развитии высоких техно- 

логий не за горами. (Словно 

в подтверждение этого тезиса 
журналисты без устали щелка- 
ли цифровыми фотоаппарата- 

ми и делали записи в ноутбуках.) 


- 


INDUSTRI 


Короче говоря, мероприя- 
тие прошло на очень высоком 
уровне. Было интересно как 
специалистам (вроде меня) так 
и любителям (вроде меня ©). 


Бум? Бум! 

И снова праздник на улице 
игростроителей, игроиздате- 
лей и прочих личностей, имею- 
щих отношение к прекрасному 
миру виртуальных развлече- 


ний. Дело в том, что за послед- 


ний год рынок видеоигр — по 
заверениям представителей 
агентства Gerard К!ачег Маї- 
tison (GKM) — заработал на 
20 % больше, чем было запла- 
нировано. Причиной тому, 
прежде всего, — рост продаж, 
вызванный тотальным падени- 
ем цен на консоли нового 
поколения. . 

Что же касается позиций н на 
рынке самих производителей : 
приставок, то здесь ничего 
зкстраординарного не проис- 
ходит. Sony PlayStation 2 по- 
прежнему впереди планеть 
всей. Следо за ней плетутся 
Microsoft Xbox и. tendo Ga- 
meCube. 


Новости от Microsoft 

1 октября 2002 года пред- 
ставительство Microsoft в СНГ 
провело в нашей столице 
пресс-конференцию, на кото- 
рой были объявлены результа- 
ты деятельности корпорации 
во всем мире, в СНГ и Украине 
в 2002 финансовом году. Ска- 
жу сразу — цифры впечатляют. 

Общий объем продаж про- 
дуктов Microsoft во всем мире 
составил 28,37 млрд. долларов 
США, что на 12% превышает 
объем продаж прошлого фи- 
нансового года (25,3 миллиар- 
да). Чистый доход составил 
7,83 млрд. долларов. 

Не стоит забывать и о вкла- 
де корпорации в развитие на- 
уки. Так, инвестиции в иссле- 
дования и разработку за тот 
же период составили 4,3 мил- 
лиарда. 

Общий объем продаж Micro- 
soft на территории стран СНГ 
в 2002 годувырос на 80% 
по сравнению с показателями 
предыдущего (2001) финансо- 
вого года. Доля продаж в Укра- 
ине составила 26% от общего 
объема продаж В странах быв- 
шего СССР; рост доходов кор- 
порации в нашей стране соста- 
вил 327%(!). 
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“Combat Flight Simulator З | 
З & 
| Dragon Empires 


ыл серый унылы 
день... Ничто не предве- 
щало беды... ОН пришел 
в дождь, когда его мень- 
ше всего ждали; молча 
подошел; нагло и без 
малейшей жалости вырвал все 
необходимые ему сведения — 
и ушел, не прощаясь. Все были 
в шоке, хоть уже и привыкли — 
ведь это происходило далеко 
не впервые. А этот человек, ко- 
торый, как уже догадались са- 
мые сообразительные из вас, 
был редактором журнала 
«ШПИЛЬ». Он просто делал 
свою опасную работу — состав- 
лял рейтинг самых популярных 
и самых продаваемых игр месяца. 
1. ІсеМ/іпа Dale 2. Bot on — 
разгар популярности, когда 
игру все выставляют в пер- 
вый ряд и хитро подмигива- 
ют, в надежде что вь еще не 


приобрели себе зто про- 
щальное, отлично сделанное 
РПГ-творение от Black Isle. 
2.112003. Все на турнир!— 
кричали разработчики. И шли 
игроки, и скупали компакты, 
и запускали требователь- 
ную игру на своих мощных 
компьютерах. И играли они 
то с утра до вечера, то с ве- 
чера до утра. И получила 
игра за это второе место 
в хит-параде, так как не все 
то золото, что блестит. 
3. № One Live Forever 2. Дума- 
ется мне, третье место — 
это только старт для «NOLF 2», 
Е 


ОРС OR NO Or a 


ведь такие игрь вообще ста- 
новятся играми года. Так что 
просто считайте зто размин- 
кой, ведь девушки с оружи- 
ем способны на самые неве- 
роятнье поступки... 

4. The Thing. Вот она — страш- 
ная, милая сердцу, увлекаю- 
щая игрушка. Все-таки по- 
лезно иногда возвращаться 
ктому, что заставляет боять- 
ся или хотя бы содрогаться 
иногда, — ведь люди-то по- 
добное всегда любили... 

5. Hitman 2. Наконец-то долго- 

жданный киллер появился 

у нас целиком. Вот видите, 


ЕЕ 


ae as 
господа пираты, как некра- 
сиво обманьвать покупате- 
лей, которые теперь насторо- 
женно относятся к зтой игре. 
Позтому даже пятое место 
для нее — просто бешеный 
успех. Что ни говори, а Ha- 
родная память иногда делает 
деньги просто из ничего. 


аткнувшись Ha на 
ние Xenus, я поначалу 
подумал, что уже и про 
брата Ксены, принцес- 
сы-воина, игру забаба- 
| хали. 'А потом почитал, 
рыл инфы разной... оказы- 


что раньше они ра 
тали во ‘всем знакомой GSC 
me WwW a потом (видимо, 
"от избытка потенциала) реши- 
заделать свою компанию. 
В общем, Xenus станет их пер- 
вым самостоятельным дети- 
 щем, которое, кстати, будет 
базироваться на основе техно- 
логии Vital Engine, уже знако- 
мой нам по Venom... 
В узких кругах специалистов 
по разработке дизайна ящи- 
ков для анчоусов, а также 


| Ксень, правда, здесь так и не. 
появится, да и, в принципе, он 
бы так же нужен, как зайцу 
стоп-сигнал. - 

...Короче, жили-были брат 

_и сестра — Кевин и Мэгги 
Майерсы. Родителей у них дав- 
но уже не было, поэтому ребя- 
тишки привыкли самостоя- 
тельно готовить отбивные 
с чесночным соусом и заранее 
забивать очередь в ванную. 
Но однажды Мэгги, которая 
тописьвала статьи в местную 
газету, отправилась по зада- 


уже полторы недели; и дак 
ция решила сообщить. эти не- 
веселые вести брату. Кевин, 
не упаковывая чемоданы с су- 
венирами, сразу же и 
ется в Колумбию. 

Колумбия перед. вином 
предстаєт во всей своей кра- 
соте: страна, в которой издав- 
на заправляют наркобаронь 
и мафия, где все продаєтся 
и покупаєтся, где власть : 
представляет тугие кошельки 
и реальную силу, а не на- 
род, — эта страна не очень-то 
рада любопытствующим гос- 
тям. Кевину предстоит узнать, 


курирую х групп: органы 
власти, н комафия, партиза- 


-| ны, индейцы, местные банд- 
- формиро ния и даже ЦРУ! 


Но, несмотря на зто, БРАТ все 


равно найдет сестру — не зря 


же он служил во Француз- 
ском легионе и посетил прак- 
тически все горячие точки 
планеты, причем отнюдь не 

в роли наблюдателя... 

Вот таким вот образом скла- 
дывается сюжет игры. Причем 
интересен тот факт, что вам 
обязательно придется общать- 
ся с представителями каждой 
из группировок, получать от 
них задания, выполнять их — 


ти при Ром желательно ни 


с кем не ссориться. Дело в том, 


что если вь испортите хоть с 
кем-нибудь отношения, то вам, 
вместо того чтобы получить ин- 
фу о сестре мирным способом, 
придется сопеть от напряже- 
ния, добывая ее из более труд- 
нодоступных источников. Исхо- 
дя из этого, понятно, что сю- 
жет обещают нелинейный — 
ведь даже в случае войны 


с одной ИЗ «команд» все равно 
будет возможность пройти эту 
часть по-другому; возможно 
вплоть до пяти вариантов ре- 
шения. И каждый здесь сможет 
найти то, что хочет найти — 
стрельбу ли, разговоры ли, 
или же хитрость и уловки (прям 
каку хитового «Deus Ех»). 
Теперь отмечу, что события 
в игре раскинутся на 625 км", 
которые к тому же обещают- 
ся цельными и без различ- 
ных лоадингов. Кроме того, 
нам намекают на абсолютно 
интерактивный мир, в кото- 
ром, кроме пешей прогулки, 
можно и на катере попла- 
вать, и из танка залпонуть, 
и на вертолете прокатиться, 
и поймать перо Жар-птиць... 


Плюс ко всему зтому, разра- 
ботчики обещают оригиналь- 
ную физическую модель, ко- 
торая будет просчитьвать 
влияние определенного дей- 
ствия на каждьй конкретньй 
обьект, и много других пре- 
лестей. 

Раз уж речь зашла об РПГ, 
то где же характеристики и 
вся остальная лабуда? А вот 
вам — здесь аж 20 характери- 
стик, которые будут прокачи- 
ваться в процессе в зависимо- 
сти от частоты их использова- 
ния. Кроме того, авторы обе- 
щают множество разговорчи- 
вых МРС с различными вари- 
антами окончания диалога. 
Вообще, мир в Xenos’e, похо- 
же, будет живым и существую- 
щим в реальном времени. Тех 
же МРС заставят постоянно 
двигаться по своим делам, а 
не стоять на месте и тупо вты- 
кать в землю. Теперь будет 
так: один на роботу опаздыва- 
ет, другой с друзьями на фут- 
больный финал спешит, третий 
просто гуляет... Мало того, 
квам будут относиться в зави- 
симости от вашего поведения, 
так что не рассчитывайте на 
чаепитие с партизанами, бос- 
са которых вы только что зава- 
лили. И вообще А! в игре дол- 
жен быть не хуже того, кото- 
рый мы видели в «Venom: . 
Codename Outbreak». Ваши 
оппоненть обладают зрением, 
слухом и, самое главное, моз- 


== 


гами. Так, в случае ранения 
враг быстренько отползет за- 
лизывать раны и поливать вас 
свинцом из какой-нибудь ныч- 
ки; может побежать за подмо- 
гой или вообще учудить что-то 
такое, от чего вы быстренько 
потянетесь к кнопочке Load- 
ing... Плюс ко всему, у каждо- 
го из противников (в зависи- 
мости от того, кто он и кого 
представляет) будет своя так- 
тика боевого поведения, так 
что поразмышлять даже во 
время боя придется. 

Ну, раз уж дело о войне за- 
шло, TO и об оружии, и о дру- 
гих причиндалах упомянуть | 
надо. В целом, вам придется 
попользоваться примерно 
двадцатью видами оружия, 
причем каждый вид имеет 
свои физические и боевые ха- 
рактеристики. Мало того, пре- 
дусмотрен еще и апгрейд, ко- 
торый заключается в повыше- 
нии скорострельности, точно- 
сти, вместительности магази- 
на. А в целом набор оружия 
вполне стандартен: ножи, пи- 
столеты, автоматы, снайпер- 
ки, пулеметы ит. д. Плюс — 


куча защитных средств, каму- 
фляж и различные полезные 
напитки и отвары. 

Если говорить о графике, то 
по скриншотам отчетливо вид- 
но, что. движок Vital Engine 2 — 
это очень мощная и красивая 
махина, поддерживающая са- 
мые модные графические шту- 
ки типа многослойных текстур 
любого разрешения, скелет- 
ной графики, анимации мими- 
ки лица и многого другого. 
Кроме того, благодаря движку, 
обещают современную мощ- 
нейшую звуковую систему 
с тремястами трехмерными 
источниками звука и пр. 

В общем, если разработчи- 
кам «Хепиз» удастся воплотить 
в жизнь все свой задумки, 
если они создадут отдельный 
живой мир, то игра сможет до- 
стойно претендовать на зва- 
ние культовой. А пока — поже- 
лаем удачи и творческого цу- 
нами всей Deep Shadows. 

И помните, ребята, мы на вас 
надеемся, а играть с надежда- 
ми геймеров — очень опасное 
занятие... 

Юрий Гладкий 


Название: У/огіа of Warcraft 


Разработчик: Blizzard 
Издатель: Blizzard 
Жанр: MMORPG 


Системные требования: немалые 


Висит груша, 


Дата выхода: не скоро 


ак-то (через пару день- 
ков после выхода дол- 
гостроя под названием 
«Diablo И») один из раз- 
| работчиков полез в хо- 
лодильник за пивом. 
Hon пива там не оказалось — 
по причине все того же недав- 
него выхода «Diablo її» ©. 

Тогда данньй товарищ по- 
лез Ha battle.net за почтой. 
Но и тут его ждал полный об- 
лом -- сервер буквально тре- 
щал по швам от переполнив- 
ших его всякого рода некро- 
мантов, амазонок, варваров, 
паладинов и прочих аладди- 
нов, с знтузиазмом истребляв- 
ших монстров и друг дружку. 

Посмотрел, значит, Bliz- 
гагд'овец на такую идиллию 
и ну репу чесать — ни пива, 
ни почты. .. Куда катится этот 
@%*%#& мир, и что же делать 
дальше? 

И был день, и была ночь. 
А наутро поехал этот товарищ 
в банк. И купил он себе виллу, 
тачку спортивную, выделенку 


нельзя скушать 


быструю, сервер собственный 
да бассейн с пивом. А про се- 
бя так решил: надо бы этот 
беспредел с «Diablo Il» повто- 
рить (видно, понравился ему 
бассейн с пивом). Откопала 
тогда банда разработчиков 
проект один, — и процесс по- 
шел. И имя было этому проек- 
ту World of Warcraft (WoW). 
Вот о нем-то мь и поговорим. 
События в «Мире Warcraft’a» 
происходят через несколько. 
лет после событий «Warcraft Ш». 
Как и что — пока неизвестно. 
Ведь сюжетная линия «Reign of 
Chaos» еще не завершена 
(где-то бегает ночной эльф, 
ставший демоном, да 
и принца Артоса и его дружка 


Лича тоже вроде как никто 
еще не грохнул). А сотрудники 
Blizzard — что партизаны — 
молчат да улыбаются ©. 

Так что сюжет игры — тайна _ 
за семью замками и еще од- 
ной маленькой защелкой. 

Тот факт, что игра происхо- 
дит во вселенной Warcraft, 
еще не значит, что это будет 
стратегия. «М/оМ/» будет испол- 
нен в стиле Hack&Slash RPG, 
и, хотя в игре будет сохранен 
внешний вид вселенной War- 
craft, она будет очень мало по- 
хожа на все, что нам приходи- 
лось видеть раньше. Создате- 
ли игры не стали в очередной 
раз изобретать велосипед — 
благодаря своему сюжету 


Warcraft вполне по. і 
служить основой еще не для | 


одной игры. 

Мир Atheroth будет полно- 
стью трехмерньм. Разработчи- 
ки решили сохранить яркую 
мультяшность игры, столь ха- 
рактерную для Warcraft. Как 
по мне, модели персонажей 
(особенно дЭвушек с пропор- 
циями Лары Крофт и здоро- 
венными мечами) сильно по- 
пахивают чем-то японским — 
то ли анимэ, то ли какими дру- 
гими хентаями. 

В игре предполагается гра- 
фика, достойная приличного 
шутера. Полигонов на квадрат- 
ный сантиметр персонажа или 


ловы, анимац 
одним словом, красотишша. 


Даже на основе того немного- 


напоминаю, что в кампании 


Вдумчивый читатель скажет: 
arcraft» — это хорошо, но 
при чем здесь несъедобная 


.| груша?». А при том, что я сей- 


час вылью в ваш мед бочонок 
дегтя. MMORPG — это Massive 
Multiplayer On-line RPG. Прав- 
а, последние три буквы ITO 


| чистой воды гониво — Blizzard 


еще в жизни ни одной РПГ не 
` сделала. Хотя, как-никак, OH 
| лайновая игрушка, так что за- 
'| дания и головоломки будут 


очень интересными и трудны- 


= | 
средством выполнения квес- 
тов, которых, кстати сказать, 
будет немало. Сама же игро- © 
вая вселенная будет просто 
огромна, и загрузить ее всю 
сразу вряд ли реально. Но для 
нашего брата геймера еще бо- 


лее нереально попасть в такой 


волнующий и прекрасный мир 
«Варкрафта». 


А чтобы все-таки эту грушу 


скушать, нужно быть, в натуре, 
добрым молодцем: тачку (на 


базе Р4) иметь нехилую, DVD- 


го, что доступно для просмотра, | ночных эльфов во второй ми, арешать их придется всей | привод (скорее всего), копию 
ясно, что игра просто велико- muccun («Daughters ої the командой (одна голова — хо- игры лицензионную, да и нема- 
лепна. Первоклассные свето- Moon») можно найти Гидрали- | рошо, а полторы — лучше ©). лую сумму в единицах услов- 
вые эффекты и текстуры высо- | ска. Горячо любимая всеми Как и в любой другой игре ных, чтоб периодически за все 
кого разрешения будут приятно | Гидра (или, если смотреть от «Метелицы», виртуальная эти удовольствия платить, 
радовать глаз и... неприятно с позиций Терран и Протос- жизнь игрока будет неспешно Да уж, подумаешь, всего ни- 
тормозить игровой процесс. сов, не горячо и не любимая) | протекать в собирании пред- чего — раз плюнуть... 

На выбор игроку будет стоит за деревьями — вверх | метов и развитии персонажа. Несостоявшийся | 
предложено три расы: Орки, и вправо от того места, где Накапливать опыт можно бу- Таурн-вождь 


Алексей Лещук 


Люди и Таурны. Но настоящих | находятся баллисты. дет либо в битвах, либо по- 


: Westka Entertainment 
Westka Entertain 


Ta 


та историяммогла начи- 
наться так: вот уже ме- 
ся директор Westk 
: ment приходил 
домой после работы 
и с криками «Убью» го- 
нял по квартире. Соседи, было 


3 2003 г. 


не определены 


уже, , заподозрилинеладное, но | 


alii 


Тут всплыли настоящие мотивы 
директорского горя. Не был ви- 
новат даже пудель жены, без 

устали украшающий ковры сво- 


__ имигорками;—чнетуоказывает- | 


ся, у директора в квартире про- 

сто-напросто завелись тарака- 

ны. Вконец устав от сражений 

с ползающей напастью, он вы- 
panna BAA HashOMOTPAR NO уничтоже- | 

нию насекомых, а на работе 

распорядился насчет разработ- 


бы убивать насекомых. 
Возможно, конечно, что У 
Re АН WANE 
происходило несколько иначе, 
однако факт налицо -- игра 
The Y-Project, в которой при- 
дется бороться с мутировав- 
шей ползучей напастью, вско- 


7 ""реувидитсвет Ивоткактам | 


все будет происходить. 
Перед нами будущее на от-' 
даленной планете-колоний -- 


цветущей и пахнущей. Точнее, 
«колония» — ‘это громко сказа- 
но, потому что поселенцы пока 
"еще только летят к месту буду- 
щего жительства на звездоле- 
те. Летят долго и скучно. По- 
этому и решают пофантазиро- 
вать. ве Для воплощения своих 


различные виды насекомых 
да и применили к ним дости- 


жего на а‘ вратаря БИМ we 
больной команды; кому-то 
взбрело в голову поработать 
над жуком для придания ему 
схожести с Эйфелевой башней 


назвали Y-Project’om. 
Но вот колонисты прибыли 
на место, вот и на планету вы- 


садились, и заселяться уже 
стали. Да вот только не 
уследили — и один из подо- 
пытных жучков свалил из ла- 
боратории... 

Теперь-то и начинаются при- 
ключения. Тварюка эта плодо- 
витой оказалась — аж жуть. 
`И за 70 лет лет успела мутировать 


и подарить планете потомство, 
которое, в свою очередь, тоже 
хлебом не корми — дай только 


помутировать и поразмно- 


даже людей уже щемить — 
и те, невыдержав, построили 


над одним из мегаполисов стек- 


ЛЯННЫЙ купол и свалили все ту- 


не слишком зффективной -- 
насекомые разбили купол 
и заявились в гости... 


и я ‚ве нора 
Вост: В общем, начали они 


И вот в разга вес - 


появляетесь вы. Ваша ро 1 


вы роди- 


Ея 


Мена - 


ее выяснять. er 


Se ee cei 


Кстати, возі 


они 
военный ученый. Соответст- 
венно, в игре существует две 
фракции — ученых и воен- 


всей игры будут пытаться пе- 
ретянуть васна свою сторону, 
заманивая всевозможными 


способами и предлагая раз- 
ные технологии. Учитывая _ 
РПГ’шность игры, вы сможете 
метаться от одной стороны 

к другой, одалживая необходи- 
мые технологии то у тех то 

у других. Правда, слишком уж 
увлекаться не стоит — как из- 
вестно, жадность уже не одно- 
го фраера сгуб 
Весь процесс 


ликов. Разработчики отмеча- 


ют, что это будет нечто сред-. | 


нее между «Deus Е; 


частей с отдельными миссия- 
ми. Причем миссии обещают- 
ся весьма обширными и долж- 
ны включать до семидесяти 
уровней. И, какя уже отме- 
чал, в зависимости от того, 

за какую из сторон вы соби- 
раетесь играть, и будет разви- 
ваться сюжет. А вообще, луч- 
ше всего найти золотую сере- 
динку — чтобы и у военных 
оружие с хитрой ухмылкой 
набирать, и при этом ученые 
чтобы разными научными 
причиндалами оснащали. 


rN 


нии и просмотре сюжетных ро- | Но все должно быть в меру. | | 


Кстати, нелинейность игры то- 


| же обещает проявиться в са- 
мой полной мере — ведь к до- 


ижению цели можно подхо- 


дить хоть с умелыми руками, 


Коть и сне менее умелым гра- 


"eee 
ae 


Оружие, как и, собственно, 
главный герой, будет модерни- 
зируемым. Так, в игре надела- 
ли 15 видов оружия, но насо- 
бирать вы сможете лишь пять 
из них, так как остальные пре- 
доставляются в зависимости 
от выбранной вами стороны. 
Кстати, это еще не вся оружей- 
г ная дискриминация, так как в 
инвентаре может лежать лишь 
десять видов Weapons, 

а офигительная пушка, кото- 
рую вы только что получили от 


ной в связи с получением ка- 
кой-нибудь взрывоопасной на- 
учной примочки. Нехорошо 
как-то получается... 


Что касается графики, то это 


будет нечто. Однозначно. Во- 
первых, мне довелось увидеть 
ролик, который был просто су- 


«The У-Ри 


солдафонов, окажется утерян- - 


всех модвых видеозффектов 
гарантиро обще для 
ла хотели 


взять движ DOM 3», но 
парни из іє , что снача- 
ла должно детище, 


атам уже ста, бери- 


что не зря. 


Так что ждем я 
тов — все-таки 
ничего в зтом ро 
никто и не дела 


Р. 5. По последі 
работа над прое 
новлена из-за пр 
работчиков. Жаль, 
бы потерять тако 


по заказу Общества 
борьбы с та нами 


Название: Commandos Ill: Mobilization 
Разработчик: Pyro Studios 
Издатель: Eidos Interactive 

Жанр: tactical RTS 

Дата вьтхода: лето 2003 г. 


корее всего, особой 
нужды рассказьвать | 
о том, что представляет 
собой «Commandos» от 
Pyro Studios, нет. Пер-. 
‘две части игры, | 
вместе со всевозможными 
“add-on’amu, расходились по 
сему миру многомиллионнь)- 
ми тиражами, а сама игра бес- 
спорно вошла в разряд культо- 
вых. Великолепный геймплей, 
‘наряду сотличной графикой 
He цим OT них звуко- 
ждением,— вот 
ха горячих парней 
с Пиренейского полуострова. 
Так что нечего удивляться тому, 
что одной из самых ожидае- 
мых игр следующего года сле- 
‘дует назвать Commandos lil: 
Mobilization. На данный мо- 
 ментинформации по этому 
проекту не сказать чтобы мно- 
го, но, учитывая огромный ин- 
терес к нему со стороны укра- 
инских (и не только) гейме- 
ров... Короче, понеслась! 
По заверениям разработчи- 

ков, в будущем хите (а то, что’. 


о і 


зто будет хит, похоже, не со- 
мневаєтся никто) нас ждет 
тщательно проработанная сю- 
жетная линия. Игра больше не 
будет разбиваться на миссии. 
На смену придут некие «три 
комплексные истории персо- 
нажей», действия которых бу- 


дут разворачиваться в Сталин- 


граде, во Франции, Германии 


и, конечно же, в Нормандии во 


время высадки союзников. 
Причем во время битвы под 


Сталинградом шестеро (вмес-_ 


то девяти) наших старых зна- - 
комых из предыдущих частей — 
впервые повстречают совет- 
ских солдат. Пока не известно, 
будут ли они помогать друг 
другу, но русскую речь мы.од-_ 
нозначно услышим, 


лать больший акцентна | 
асіїоп-составляющую, собира- 
ясь таким образом привлечь 
к проекту, кроме фанатов, еще 
и новых игроков. При этом они 
заявляют, что «Commandos Ill» 
станет самой динамичной и за- 
хватьвающей игрой серии. 
Поверим пока на слово. 

_ Задания, которые по ходу 
‘игры придется выполнять ва- 
шей группе, отличаются завид- 
| ным раз бразием. Игрок 
‘будет попадать в самые немыс- 
лимые ситуации, не имея при | 
этом ни малейшего представ- 
ления O том, что его ждет даль- 
: гак, мер, в одном.из 


_| хватить управление поездом 
| до отказа набитого немецки! 


эпизодов игроку выпадет за- 


захватчиками. Придется про- 
бираться по крышам вагонов, | 
рискуя слететь на полном ходу 
‘или схлопотать пулю. Что каса- 
ется вооружения, то в арсена- 
ле коммандос появятся новые 
виды взрывчатки и орудия, ис- 
пользование которых должно 
быть очень эффективным зв 
и, одновременно, весьма зф- 
фектньм. Можно будет уничто- 
жать вражескую технику или Р 
же использовать ее против 3 
фашистов — предварительно, 


нимать в развитии сюжета да 
a 


леко не последнее место, Yer 


Ses 


стоит хотя бы момент, когда 
наши герои, совместно с бой- 
цами французского Сопротив- 
ления, устроят засаду на ко- 


цы добавят несколько новых 
типов солдат, среди которых 


" Конечно же, улучшится и ис- 
кусственный интеллект врагов. 


ты — ивы не сможете предуга В 


дать, как немец поведет р 
цую секунду. Придет 


ся, дорогие мои, тщательно 
продумывать все операции. 
Иначе убьют — как пить дать, 
убьют и фамилии не спросят. 
Все сказанное выше, несо- 
мненно, радует. Однако боль- 
ше всего в будущей игре пора- 
жают возможности нового гра- 
фического движка, который 
сваяли умельцы из Pyro Stu- | 
dios. Во-первых, они полно- у 
стью изменили систему осве- 


фикой. Последнее но 
позволяёт реализо 


не! Я бы не высказывался так 
восторженно, если бы собст- 
венными глазамине видел - 
официальный видеоро. 
игры. Дв 


гося мною по 


Bie 


рье постройки разрушаются 
полностью, а другие частично; 
солдать, парящие на парашю- 
тах... При зтом разработчики 
не спешат переходить в пол- 
ный ЗО и не отказываются OT 
использования предваритель- 
но отрендеренньх ландшаф- 
тов. В противном случае, по их 
словам, они не смогли бы.реа- 
лизовать то качество графики, 


Omnis6k 


Если вы 1 


:еской 


2 


рой части игры. Ну и, соответ- 
ственно, для полного нашего 
разрыва планируется под- 
держка Dolby Digital или ЕАХ 
Advanced HD. Не останутся безо 
внимания и любители сетевых 
‘баталий: дегматч будет точно, 
а над остальными режимами 
пока еще ведется работа. | | 
И последнее — основатель _ 
Pyro Studios, старший исполни- 
тельный директор и, по совме- 


скоростью 


гребовательный пользователь 


Интернет, то ZyXEL OMNI 56К (У.90) для вас! 
® новый ZyXEL- чипсет большой степени интеграции M4, (12) 


@ Omni 56K Plus имеет RS-232 & USB интерфейс, ma 


a Omni 56K - RS-232 интерфейс, 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 


соответствия 
UAt.017,0018008-00 
от 25.07.00 г 


обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 Kbps (М.34 bis) 
по обычным телефонным линиям и 56 Kbps (V.90) по цифровым; 
(особенности модемов для Украины смотрите на www.vectorkiev.com) 
система речевой почты поможет не пропустить ни одного 
важного звонка в ваше отсутствие; 

полная совместимость с любым факсимильным 

оборудованием - 14400 бит/с (G3 Fax); 

энергонезависимая память (flash) для загрузки микропрограмм, 


Vector 


http://www.vectorkiev.com 
http://www.vector.kharkov.com 


Кисв 
Харьков — 
- Хмельницкий 


Honrana 
Днопропетровск 
Донецк 


a 


Одесса 
Львов. poe 
Симферополь 


і 


Название: Hegemonia: Legions of Iron 
Разработчик: Digital Reality 
Издатель: DreamCatcher Int. 
Жанр: SD RTS 

Дата выхода: 14 ноября 2002 г. 


Системные требования (норм.): РЗ SOO, 128 Мб RAM. 


Я Земля! Я земля! 
Хочешь, буду тебе п 


зе M6 ЗВ Сага 


осмос может быть раз- 
ным. Рассмотрим неко- 
‘торые возможные вари- 
анты. Космос №1: на ча- 
сок забьваєтежурицу" 
в духовке и потом смот- 
рите на то, что осталось в каст- 
рюле. Космос №2: Мужской 
одеко. H COBKOBBIX времен, 


как, например, ваш любимый 
круглосуточньй магазин через 
дорогу. Кроме того, население 
на Марсе буйно разрастется 

и достигнет числа в 700 мил- 
лионов человек. Именно здесь 
делаются теперь практически 
все научные открытия и дости- 
| жения — Земля лишь контро- 
ирует этот процесс. 

тное дело, что для со- 
імя такого количества 


` желание послущать об ете необходима 
игровом творен С 1 |( вует) собственная 
кая экономика, ар- 
тво ресторанчи- 
ого питания. Видя та- 
все отдаленные 


сли y Te 


на Голубую Планету. Вот так- 
то — тихо и постепенно — 
и появилась ОК (организация 
колонистов), которая стала 
для Марса и всех, кто с ним, 
чем-то вроде правительства. 
Короче, ОК с каждым днем 
крепнет и уже пытается отсое- 
диниться от Земли и даже раз- 


делить с ней власть. Земля же, 


оть и видит такой беспредел, 
адеется еще как-то усмирить 


отступников и назначает пере- 
говоры на Луне. Как и следова- 
ло ожидать, переговоры ничем 
полезным для Марса не закан- 
чиваются — Земля считает 
требования марсиан чрезмер- 
ными. Дальше больше — про- 
исходит нападение на марси- 

анскую делегацию. Земля 


‘свое участие отрицает. В об- 


щем, ОК, в конце концов, про- 


сэ мана в 0 
за deaproye the 
жен за deemed. , 

(eer teem sed get rig 
бака ва орінт. Dismiewed! 


возглашаєт полную свою неза- 


и 
ж 


12 


ойнь и развития 
удается установить 
онтакт с инопланетянами 
(некоторые из которых далеко 
не самые миролюбивые...). 
Вот такой сюжет подготови- 
ли авторы. Теперь стоит взгля- 
нуть и на то, как икакими при- 
борами это блюдо надо ку- 
шать. Во-первых, нам предло- 
жат две кампании: одна за 
марсиан; вторая же, понятно, 
за землян. Кампании — по же- 
ланию седых стратегов-разра- 
ботчиков — будут разбиты на 
эмиссии. В миссиях придется 
итерритории разведывать, 
и новые планеты колонизиро- 
"вать, и, конечно же, воевать. 
Кстати, на поле брани можно 
будет выпустить до пары сотен 
кораблей — так что готовьте 
сварочные очки, будут плавить- 
ся миллионы тонн металла. 
Лично вам отводится не 
просто роль наблюдателя за 


Что касается масштабов кстати, обеща 

игры, то могу сообщить, ч 1 й ‘сотен. и 

играть будем не только в | ту вашу вселенскую 

нечной системе. Вообщ ‚будут украшать 

ры обещают загрузить на яческие космические штуки 

ботой на нескольких система метеоритных дождей, 

сразу, а на более высоких роидов, черных дыр и пр. 

уровнях вообще подкинут для | Кроме того, как я уже отмечал, 

обработки целые десятки сис- | доведется пообщаться 

тем. Собственно, исходя из та- | и с гуманоидами, которых 

ких игровых размеров, понят- | здесь приготовили аж четыре 

но, что главной вашей работой | вида (и, следовательно, столь- 
ES ко жеих цивилизаций). 

Что до внешних красот, то 
скрины, доступные на данный 
момент, очень даже неплохи; 
приплюсуйте сюда еще и обе- 
щанные високополигональные 
кораблики на но 
Walker (котоВый, 
заказали дл 
производите 
а также все современные гра- 


сюжетными перипетиями, но 
и полноценное участие в игре. 
Вы начнете игру в чине капи- 
тана и потом — методом проб 
и ошибок, управляя сначала 
немногочисленными группами 
и кораблями — пройдете путь 
до главнокомандующего. 
Ясное дело, самостоятельно 
управлять всеми подразделе- 
ниями вы не сможете, поэтому 
на помощь приходит великий 


станет отнюдь не выращива- 
ние фикусов где-то на Нептуне. 


Вам придется заняться кое- фические фичи и сравнитель- 
чем гораздо более глобаль- но небольшие системные тре- 
ным — на вашей совести бу- бования... В общем, все обе- 


дет общее распределение ре- щает быть на уровне. А вот 
сурсов между боевыми едини- | на каком именно — мыеще 
цами, управление действиями | посмотрим. 

флота, оборона, атака. Конеч- 

но, придется позаботиться Юрий Гладкий 
и о работе промышленности, со спец. репортажем 
и о развитии новых техноло- с Байконура 


ZK ЕМО 
_ ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ: 


Название: Devil May Cry 2 
Платформа: PlayStation г 
Разработчик: Capcom 
Издатель: Capcom 

Жанр: action 

Дата выхода: начало 2003 года 


Говоря об зтой 
всего хотелось бы KOCH 
мест, где отважный Данте б! 
дет проводить свои социально- 
санитарные работы. Сразу от- 
мечу тот факт, что новая игра 
будет раза в два больше ори- 
гинала. Соответственно, увели- 
чивается и удовольствие от ее 
прохождения. Учитывая, что на 


то время, когда драко- 
ны устанавливают над 
Землей власть огня, 
а оторванные девчонки 
пачками валят вампи- 
ров (успевая при этом 
сниматься в малобюджетных 


сопровождение A 

тройку новых фише 

говоря, обошлись косметичес- 
ким ремонтом. 


(за членами какой-то 
ной ‘секты, ведущей сво 


тельность, скорее всего, Ha 

территории современной Аме- 
рики, скриншоты | с изображе- 
нием Данте, стоящего на вер- 
шине небоскреба, удивления 
вызвать не должны. Хочу за- 

метить — разработчики заве- 


или тройного прыжка — долж- 


восторга. На демонстраци 
«Devil May i 2», проходив 


ны вызвать у поклонников зто- 


янБте кривые саб- 
ой молодой леди 
Заставят поверить 
ь ее намерений. 
е, каждый из пер- 
еет собственную 
пинию. Стоит также 
о намного упрос- 


кнулоя! 
вмиг очу- 


ется графического 
ения игры, то после 
ервой ее части каза- 
ничего более краси- | 


может. Однако время не стоит 
на месте — и вот уже разра- 
ботчики заявляют о том, что 
персонажи и среда, их окружа- 
ющая, в «Devil May Cry 2» будут 
выглядеть в два раза лучше, 
чем в оригинале. : 

Соответственно, на уровне 
будет и звуковое сопровожде- 
ние. Как же без него... 


А в конце позвольте отме- 
тить, что игры такого уровня 
выходят редко и, к сожалению, 
отнюдь He Ha PC. Так что, если 
вы еще в сомнениях — поку- 
пать себе Р52 или не поку- 
пать -- думаю, вьход «Devil 
May Cry 2» должен все-таки 
склонить вас в сторону поло- 
жительного ответа. Тем более 
что еще есть время подкопить 
деньжат. 


Андрей Гайдут 


м 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ВЕ 


Сибирские пель 
. Пачка третья 


Аралбад 

Дело происходит после ва: 
шего выхода из дирижабля, 
когда Кейт надо спуститься 
вниз к фонтану. 

После отнюдь не самого 
приятного звонка Марсона 
входите в дверь отеля Крон- 
ски (слева). Можно, конечно, 
потрепаться с администра- 
тором, но толку от этого, чест- 
но говоря, никакого. 

Идите два экрана вниз, от- 
кройте небольшую дверцу сле- 
ва. Там возьмите с полки бу- 
тылку моющего средства, по- 
сле чего идите к фонтану и вы- 
лейте туда всю бутылку. Воз- 
вращайтесь в отель, откройте 
шторы и с помощью звонка 
на стойке позовите футбольно- 
го фаната. То, что он увидит, 
заставит его побежать на 
помощь к фонтану. 

Идите за стойку и пошарьте 
вокруг телефона. Возьмите 
брошюру с написанным на ней 
красным телефонным номе-. 
ром и нажмите на маленькую 


красную кнопку, открываю- 


щую дверь-решетку. Найдите 


в книге регистраций имя Елены 
Романски. Вот вам ее код — 


т 

Выходите из-за стойки 
и идите через дверь-решетку 
к бассейнам, которые надо 
обойти справа. Вот теперь — 
через нишу и вперед. Там вы 
увидите стол с бокалами — 
прихватите один. Идите отсю- 
да (вперед), а затем налево — 
чтобы найти кодовую машину 
справа. Подойдите к ней и вве- 
дите 1270 — теперь дерните 
за рычаг: Ничего не произой- 
дет, так что возвращайтесь 
на экран назад (вниз) и идите 
вправо. 

Дверь справа окажется от- 
крытой. Войдите и поднимите 
с пола карточку доступа. Но- 
вый код — 0968.Назад к ко- 
довой машине, вводите полу- 
ченный код и дергайте рычаг. 
Дверь откроется. Выходите че- 
рез открытую дверь, одевайте 
противогаз (он справа от вас). 
Открывайте вторую дверь 
и выходите на улицу. Идите 


ый 


вправо и дальше по мосту, по- 
ка не встретите в беседке Еле- 
ну Романски. 

После разговора с Кейт, 
Елена попросит позвать свое- 
го автоматона. К бесед! 
бежит разъяренный ад! 
ратор Феликс и примете 
гонять Кейт, за что и получит 
от Елены по шапке. — 


Идите к колоколу, висящему 


чуть ниже беседки, и снимите 
его с крепления. Далее двигай- 
тесь по мосту к двери, через 
которую попали сюда, но не за- 
ходите в нее, а повесьте коло- 
кол Ha такое же крепление | 
с цепью. Дерните за эту цепь. 
Входите внутрь, снимите > 
противогаз и повесьте его на 
место. Пройдите экран вниз 
и поговорите с автоматоном 


Елены 
кола, но боится выходить нару- 
жу, так как соленые ветры мо- 
гут повредить. 
Кейт предложит Джеймсу вос- 


| пользоваться противогазом, 

| и автоматон уедет к Елене. По 

. звонит мать Кейт, а потом по- 
дойдут Джеймс и Елена. 


Поговорите с Еленой о Ган- 
се. Та хорошо его знает и меч- 
тает встретиться. Проблема 


жением снежинки и, наконец, : 
мую правую кнопку в то 
ду — шейкер. Коктейль го- 
‚ уЕлены появился голос, _ 
она не веритв это. Постав 
хрустальный бокал на стой 


рживает напора оперного 


вигайтесь направо, 
дважды вниз и дважды впра- 
во. Возле мужиков в бассейне 
увидите квадратную каменную 
бадью с водой. Пройдите за 
нее и поверните колесо, чтобы 
открыть горячую воду. Когда 
из бадьи ойдет пар, прогрей- 


е замутила 
ейт, если чест- 


say вствуй снова, 
колзград! 

По лестнице поднимитесь 
наверх, осмотрите дверь клет- 
кии ткройте ее с помощью 


Елену. Зайдите внутрь клетки 
и с помощью отвертки открути- 
те у автоматона-пианиста Ос- 
Rapapel руки. Выходите из. 
(налево и вниз). Кейт 
железную дверь, но, 
рая клавиша с к только Елена пройдет ту- 
ключитесь на скрипичный да, стальные прутья решетки 
ключ (переключатель справа) | вновь закроют выход. Маньяк 
и нажмите «ми» (третья белая | Бородин заявит, что, если ему 
клавиша). Нажмите кнопку He вернут Елену и руки, то он 
с изображением пчелиных сот | не отвечает за свои ‚действия. 
черного цвета, потом кнопку ейт объявляет ему войну, от- 
с лимоном, затем — с изобра- й руки Оскара Елене! и на- 


чуть правее Елены и загово- 
те с певицей. Бокал не вы- | 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 
a = 


казывает ей идти в вагон, 


вернуть руки вл здельцу ибьть 
в полной готовности к зкстрен- 
! | дальше, как появится Феликс 
Спускайтесь на ‚лифте в шах | 


ному отпра влению. 


ту и идите вперед — к проти- 
воположному лифту, рядом 

с которьм стоят ген затор. 

На полпути раздаетс 
взрыва. Продолжайте движе- 
ние. Дерните за рычаг справа 
Покажется кабина лифта, но 
в ней — взр ic 


отбежать юдальш 
чем взрыв превра 
кучу обломков. в 
Возвращай сь в сторону 
взорванного. тифта. Не доходя 
до него, вы види ге, что уда- 
ром снесло решет , закрьва- 
ющую воздухово алезайте 
в отверстие и... Кейт вылезает 
из трубы прямо на платформу 
чуть правее взорванного лифта: 
Подойдите к полуоткрытому 
деревянному ящику слева 
и возьмите там динамит. Иди- 
те вдоль поезда, пока не уви- 
дите Оскара. Поговорите с ним 
и зайдите в вагон. Гигант-авто- 
матон перегородит поезду 
путь, а Кейт позвонит Дэн 
(умалчивая, кстати, о новом 
качестве своих отношений 
с Оливией). Но Кейт быстрень- 
ко выводит его на чистую воду. 
Выходите из вагона и идите 
к гиганту. Установите динамит- 
ный заряд на правой ноге 
гиганта и смотрите ролик об 
экстренной эвакуации из 
Комколзграда. 


И опять Аралбад 
Выходите на платформу и 
идите налево, затем направо. 
Поверните колесо пружинной 

машины и дерните за рычаг, 
чтобы завести механизм поез- 


да. Поговорите с Оскаром. 
Кейти Оскар уже почти собе- 
рутся отправляться на поезде 


с сообщением о том, что в оте- 
ле Кейт ждет посылка. Подой- 
дите к стойке Феликса в отеле 
и возьмите из коробки (она 
стоит слева от телевизора) ма- 


монта -автоматона. Позвонит 


разьяренньй Марсон. После 


ек бару, поговорите 
ой. она расекажет, что 


ля. Джеймс скажет, что в снеж- 
ную погоду ротивогаз наде- 
вать не нужно — — ‚ снежные 
покровы закрывают песок 
и соль и утихом иривают ветер. 
Выходите | на улицу, не наде- 
газ. Теперь погово- 
'Воралбергом — 
он сидит на скамейке. Получи-. 
те его подпись на договоре — 
Ганс не прочтет его, потому что 
не умеет читать. Примите зво- | 
нок от Марсона и обрадуйте его. 
Ну, а теперь приглашаем вас 
на просмотр просто фантасти- 
чески красивого видео о Кейт, 
которая выбирает между рабо- 
той в Нью-Йорке и продолже- 
нием путешествия к загадоч- 
ному острову Syberia. 


Р. $. Игра закончилась — но 
зато теперь у самого красиво- 
го и увлекательного квеста, 
в котором разработчики суме- 
ли создать и оживить некий 
виртуальный мир, появилось 
имя. Syberia. 
Известный 
поедатель пельменей | 
Юрий Гладкий . 
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PC 


Hasan: Sudden Strike fi іпротивоб 
Разработчик: Fireglow : 

Издатель: CODY Entertaintner 
Жанр: ATS 


‘ ‘идел я и думал, что 
жизнь хороша... Бы- 
ла... Когда-то... Такое 
впечатление, что в ми- 
ре компьютерных игр і 
давно уж исчезли хоть " | 

мало-мальски свежие идеи. - сейчас я разберусь как следу- 
Разработчики словно зацикли- | ет и накажу кого попало. 

лись на чем-то одном. Инаши | Я ведь где нормальный, a где 
игровые полки трещат под TA: | и еспощаден. 

| Игра установилась без шума 
и пыли — как под Форточки 
98, так и под ХР. По привычке 
выбрав СССР, я отважно ри- 
нулся в бой. Но не тут-то было. 


приквеллов и прочих ть 

опер. А ООН или еще каким яй- 
_ цеголовым нужно было запре- 

щать клонирование не челове- 


делали игру наши -- славя- 
не -- в интерфейсе и управле- 

‘нии черт ногу сломит (или, по 
крайней мере, умом тронет- 
ся). Множество недочето так 
и осталось неисправленн 
Например, интерфейс всегда 

показывает довольно, боль- 
шой участок ‘карты. С учетом 
о что игра чисто тактичес- 

о есть «строительно-. 


м шлепком. 
ернее приле- 


тажная» часть ВТ5 отсутст- 


| вует — это было бы даже н 
| плохо, если бы не одно «ні 


Как-то сразу чувствуется, что 


CANCEL 


Информативность и интуитив- 
ность отсутствуют напрочь. 
Так, при вьборе юнита нельзя 
определить даже не глаз — 

"снайпер это или медик. 

Вот и получается, что очень 

часто в бой идут невоюющие 

подразделения'®. © техникой 
та же история. К тому же 

при выделении. группы нигде 

не отображается информация 

о том, из кого эта группа 

состоит. 

Модели же юнитов орошо | 

| прорисованы, v 2D 

игрь смотрится 

плохо. Эффекты тоже на вы- 

м, при взры- 
разлетаются 

‘стороны, а на воде 


‘каждая единица имеет ос- 

новные Характеристики реаль- 

ного аналога. Широк выбор лег»! 

ких, средних и тяжелых танков. 
Даже пехотинцев где-то 

с дюжину видов — у некото- 

рых есть специальные способ- 


ственньй интеллект полно- 
стью скриптовый, а посему не 
отличается умом и сообрази- 
тельностью. 

И хоть игра делалась как 
историческая ВТ$, заносов 


ности, например лечение или 
установка MMH (которых, KC 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Нет! М — зто больно круто, 
М будет в самый раз! (К слову, 
танк — зто мощное противо- 


танковое средство.) Прозву- є 


чал сигнал к атаке — три зе 
ных свистка — и бравое в 


Так как 
нельзя, 


роить новьхх солдат 


жно | 


ока беречь медиков и ремонт- 


ные грузовики. После боя 
тлавное — убрать с поля ра- 
неных и похоронить убитых. 


ем опыта при установке про- 
тивопехотной мины имеет 


в сторону С&С избежать не 
удалось. В игре присутствуют 
мобильные госпитали и маши- 

снабжения, которые В мо- 


мецкий «тигр». Хотя, в принци- 


ован расклад насчет нано- 
‘симых повреждений. Не стоит 
даже пытаться подбить, ска- 
жем, «тигр» спереди или сде- 
лать зто 37-мм орудием. Един- 
‚ственйый выход — атака ты 
ла или флангов. 
_Когда во всём и со всем 


разберешься, играть стано- _ 


| Итак, мой взвод вышел на _ 
_| опушку. ..На горизонте 
| лось М танков противника... 


ско понеслось в наступлени . 


и ничего хорошего из. такой 


с биноклями, 
. Кроме то- 


; | пе, в игре весьма неплохо реа- | 1 


пбнробуниі занять pale 


‘ныеюниты или захватить что- : 


либо плохо защищенноє. : 

В каждой миссии существует. 
множество вариантов ее про- 
хождения (впрочем, как и ва- || 
риантов ее провала ©). 


Название: Unreal Tou 


Жанр: FPS 
Системные требов 


ижу в KAKOM-TO богом 3a- 

бьтом месте, напомина- 

ющем нашу земную ка- 
нализацию. Сверху бега- 
ют люди инелюди -- 

я все время сльшу, как 
они топочут по решетчатому 
люку, ставшему на время моим 
укрьтием. В их злобной сущно- 
сти меня пугает только одно — 
все они хотят меня убить. 

Мне страшно. Мне очень 
страшно. Уже девятнадцать 
с половиной долгих секунд 
я собираюсь с духом, чтоб 
выскочить Ha поверхность, где 
через шесть секунд отреспав- 
нится аптечка. й 


защиту. Честное слово, подвес- 
ти команду -- зто последнее, 
чего бы мне хотелось. 

Вот, еще пять секунд, ия, 
оттолкнувшись от вот зтой 
трубь, сделаю дабл-джамп 
и с громким криком «Head 
shot!» снесу башку охраннику 
флага, а потом феноменально 
легко схвачу аптечку и бро- 
шусь, размахивая флагом, 

к себе на базу, где братья по 
крови отбиваются от нападок 


мерзких пришельцев. Но я все- 


го лишь так думаю, на зто упо- 
ваю -- каквсе произойде 
самом деле, не зна HUKTO... 


ae выхо) 
было. 


древности, минуло уже больше 
ста лет. Мой прадед, говорят, 
был одним из тех, кто дрался 

в Unreal Tournament, чтобы 


PA aie 


спасти свою честь. (Кто мог 


зобновить турниры, рек-_ 
об ратились кам 
ентов, закл 


ые бластеры, служив- 
шие еще нашим предкам 


в Unreal Tournament, но и совер- 


шенно новые — иеще более 
смертоносные — виды оружия. 
По слухам, в турнире прини- 
мают участие представители 
шести рас. Одни напоминают 
нас, людей; другие же совер- 
шенно отличны — И по метабо- 
лизму, и внешне. 


Оценка: 


Графика: 

Звук: 

Геймплей: 11 
Управление: че 


Среди наших ходит легенда — 
если мы победим на всех трех 
десятках карт, где предстоит 
сражаться в дисциплинах 
Capture the Flag, Bombing Run, _ 
Double Domination, Death- 

natch и Team Deathmatch или 


‹ ип турнира по- 
_хож на древний «а икан- 
ский футбол», в котором наши 
предки бегали в коротких шта- 
нишках и несли мяч через 
очерченное поле от своей ба- 
зы к базе противника. Правда, 
там ценой проигрыша не была = 
смерть. Теперь правила изме- 
нились, и мьт вместо мяча но- 
сим и перебрасываем друг 
другу бомбу, не имея никакой 
возможности сделать выстрел 


ПРО 


вой счет 3 очка. 

` Зато радует то, 4 ожно 
четко назначить, кто чем 
займется: на чью долю выпа- 

етобброна базы, кто пойдет 
| т. д. Так что мои на- 

| парнички, назначенные в за- 
й Г иту, не бросят прикрывать 
“mon тылы, пытаясь отобрать 
хлеб у меня — штурмовика на- 
шей группы. 

И еще одно: если ужты на-_ 
брался опыта в поединке, то 
твои мозги не прочищают, ос- 
тавляя только стандартную 
матрицу. Поэтому в следующей 
У» инкарнации, когда пришельць 
восстановят твое тело и ра- 
зум, твои навыки и навыки 
всех твоих партнеров сохра- 

й нятся. Так что от турнира к тур- 
—  нируточность выстрела и ско- 
рость победителей только воз- 
t растает, а проигравший... Хм, 


‘проигравший — он и есть про- 


_ игравший! 
- Сейчас наши греются возле 
- recharge station, восстанавли- 
‚ вая боеприпасы и здоровье. 
Хорошо, что у нас наконец по- 
явились эти штуки — без них 
тяжко приходилось. Зато те- 
перь оборонять базу значи- 
тельно проще — и здоровье, 
и дополнительные снаряды 
всегда под рукой. : 
И еще одно. Раньше, когда 
я был маленьким, всегда меч- 
тал путешествовать по краси- 
вым местам других планет. | 
Теперь же мне, с позволения 
сказать, приходится путешест- 
вовать. Планеты, на которых 
разворачиваются наши по 


лучшее из того, что 
яходилось видеть за 
свою жизнь. Первые три 
десятка лет я прожил, полньх 
стандартного набора приклю- 
чений штурмовика -- войн, 
пустынь, бескрайних и пыль- 


иных просторов космоса. 


Потом было заточение. И те- 
перь, в свои 34 года, я — из- 
вестная личность. «Спортс- 
мен», как меня называют 
граждане Империи. Мечта мо- 
его детства осуществилась ди- 
чайшим, непредсказуемым об- 
разом: я и правда могу сего- 
дня оказаться в Храме Ануби- 
са, а завтра уже умирать на 
Электрических Полях. Сегодня 
мы наказали команду сопер- 
ника в Ущельи Сеппуку, где 

в воздухе кружат прекрасные 
элементали света; а завтра на 
пропахшей зеленой слизью 

и смазкой подъемников стан- 
ции «Орбитальная І» враг, пав- 
ший вчера от моей руки, раз- 
мажет меня с помощью Link 
по стене... Но все-таки места, 
где проходит турнир, — это: 
что-то потрясающе. 

У меня еще осталось две 
секунды, и я попробую новые 
стили доджинга — прыжков, 
которые стали реальностью 
в этом новом Tournament. Нуж- 
но одновременно подпрыгнуть 
и рвануть в сторону. А если 
отьесть где-то адреналин... Ух! 
Это будет здорово! 

Так, осталась секунда — 

и я брошусь в этот ад... | | 

... «Почему я?» — задавался 

я первое время вопросом. Hy, 


или более новой ОС от 
Microsoft с процессором Penti- 


um Ill или AMD Athion 733 МГц, _ 


атакже 128 Мб памяти, З Гб 
на винте и видео ТМТ2 с 16 Мб 
видеопамяти,-- на самом де- 
ле это явный гон. Может, оно 

и пошло бы на таком компе, 
но даже рекомендованные 
Pentium ИГили AMD Athlon 1. ГГц, 
256 метров памяти, nVidia Ge- 
Force2 или АП Radeon с не 
меньше чем 32 Мб — малова- 
то. Самое главное, что не по- 
тянет видео — графика на не- 
которых картах настолько 
крутая (одних только текстур 
в 0172003 — полтора гигабай- 
та), что с ней не очень справ- 
ляются урезанные GeForce4 
МХ 420 и 440. Разве что раз- 
решение сделать поменьше, 

а память поставить DDR и 
проц — последний из Pentium 4 
или Абріоп. Что характерно, 

в инструкции к игре написа- 
но... — по-английски... так, чи- 
таем... тра-ля-ля... вот! — если 
вы серьезно относитесь к зву- 
ку ПК, тогда вы должны приоб- 
рести Sound Blaster Audigy 
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Gamer и звуковую систему 
Creative Inspire 5.1 5300. 
Чистая реклама колонок! 
Зто уже перебор. 


Так, полсекунды осталось. 

А это что за звук? Вроде не из 
колонок, и это странно. Зво- 
нит. Перестало. Опять звонит. ` 
Блин, телефон! 

— Алло! Макс, ты куда пропал? 

Мы тебя уже два часа ждем 

в редакции! 

— Какой редакции? 

- Сегодня понедельник! 

— Какой понедельник? 

— Опять всю ночь проиграл 

в игрушки? На работу, на 

работу! Даю тебе час на то, 

чтобы добраться! 

Это — наш главный редак- 
тор, он же — «главный реак- 
тор»... Я, помнится, обещал се- 
годня поднести статью с анали- 
зом динамики игры UT 2003, ~ 
а задумался о вечном. Но гра- 
фика и звук затянули, а гейм- 
плей — ну просто улетный! 
Ладно, пора на работу. 
Жизнь — не только игры. 

Pagan Мах 
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Название: Prisoner of War Оценка: 10 
Разработчик: Wide Games - Графика: в 
Издатель: Codemasters Звук: 10 
Жанр: adventure Гейллплей: 11 
Системные требования: 23-600, `Управление: 10 


128 Мб RAM, SD acc. 


— Здесь немцы не проходили? 
-- Нихт ферштейн. 
Анекдот «в тему» 


ет, HY так больше про- 
‚должаться не может. 
Я Ke He сидел, не при- 
влекался, не буянил, 
собак не поджигал, воз- 
душные шары детям не 
протыкал, по фене не ботаю 
и всегда уступаю бабушкам 
место. Только вот сотрудники 2 
редакции, видимо, этого не по- | го — капитана ВВС США, 
нимают и, как только выходит | Льюиса Стоуна... 


очередная игра с тюремной те- «Дни здесь одинаковые, 
матикой, начинают пристально | почти как кукурузные початки 
смотреть в мою сторону. Что на моей ферме в Америке. 
делать, приходится браться. Начинается все с банального 
Хотя в этот раз я не слиш- подъема, и, учитывая пре- 
ком упирался, так как сам лесть и мягкость «кроватки», 
ждал Prisoner of War. И то, иногда хочется, чтобы тебя 
что пришлось пережить в этой | пристрелили при подъеме, 
игре, мне очень даже понра- чтобы не лезть только в оче- 
вилось. редной раз Ha эти нары. 
Несмотря на далеко не иде- Затем я накидьваю несрав- | лись, гады, ‘своей. похле 


альную графику и некоторые ненную тюремную форму из кой!), выгоняют на зарядку 
недочеты геймплея, авторам своего шикарного гардероба | (типа мы сюда мышцы разви- 
очень ловко удалось впихнуть | и с трепетом ожидаю пере- — вать приехали) и, наконец-то, 
игрока в робу заключенно- клички — ине дай бог если | первая прогулка. 


ІРР, ЗОБА 
РН ИСКЕ 


БА 


_ паршивые среди них встреча- | 


ются, и обыкновенные «свои 
парни» — главное присмот- 
реться. А вообще, пообщав- 
шись, можно надыбать столь- 
ко полезного, что позже за. 
$25 тебя вообще чуть ли не 
на бархатных носилках обе- 
щают вынести — жаль что 
только обещают... 

Стоит отметить — лавэ 
здесь, в Колдице, намутить 
сложновато. Единственным. 
способом его добычи остаются 
прогулки. Следующая, кстати, 
идет после скудного (чтоб вас, 
фрицев, в раю так кормили) 
обеда. Так, во время прогулки 
можно пошляться по террито- 
pun, где разрешено ходить; 
поискать че-то интереснень- 
кое; опять-таки, повыпытывать 
кой-чего у коллег-военноплен- 
ных. Кстати, я, несмотря на по- 
стоянный шмон, сумел.сохра- 
нить в своем родненьком сун- 
дучке кое-какие вещички: ком- 
пас, карту, мой незабвенный 
дневник. Для отдельных случа- 
ев имеется и гуталинчик (чтоб 
лицо намазать, если ночью на 
дело выйду). 

А заканчивается день в ла- 
гере, к сожалению, безо вся- 
ческих фуршетов и фейервер- 
ков, а всего лишь обыденной 
перекличкой и отбоем в 22:00. 
Вчера, дурень, очень близко 
подошел к ограде и проигно- 
рировал предупреждение 


ЗНО НЕ 


охранника, проверяя его реак- 
цию, за что и получил пулю 
в бок и отлежку в лазарете. 
Странно, но вьжил. На п 
ке пошел в запрещеннье mec- 
та — дваждь дурень — полу- 

чил по почкам и отхва 
суток в одиноч 
ся идаже со 
рвануть чере 
принял пул 
смертельно 


проливнь 
театр — п 


тал время и, пока н 


вали серьезно: они, сволочи, 


хитрые — просекают любую 
попытку свалить. Зрение — про- 


то как у американских лысых 
орлов; нюх, как у енотов; а са- 
МИ а дят, как волкй позор- 


ж H 

ая нал говая служба. Здесь 
амушек, брошенный для от- 

вает, и вся- 


вался над фрицами 


глийский марш, а сам свалил 
камушки собирать, типа я во- 
обще не при делах. Ребята 
потом еще долго ржали, а фа- 
шисты, как всегда, шмон уст- 
роили да пару зуботычин раз- 
дали — ачто они еще могут... 
Узнал, что в лагере у одного 
офицера хранятся очень важ- 
ные документы, так что, если 
их затырю и передам нашим, — 
окажу огромную помощь Роди- 
не. Короче, главное теперь — 
остаться в живых и свалить 
отсюда, а там...». 
Р. $. Остальные сведения 
относительно пребывания 
в лагере заключенного Стоуна 
не разглашаются ввиду их 
строгой секретности. 
Старший надсмотрщик 
Юрий Гладкий 
по материалам дневника 
военнопленного Стоуна 


NEXT: EVENING MEAL 


CURRENT: МОМЕ ТО PRISONER MESS НАШ - 


Mess Hall Eompuund 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 
PC 


Название: Dettichicld 1942 
Разработчик: Digite! iusions 
Издатель: Electronic Arts 
жанр: online FPS 


Системные требования: Fill 800 256 №6, S2 (64) Video 


| о мапу боты топотали 
| ногами в мощных сапо- 
vax. Сей топот слышен 
и за милю — размер | 
y ботов. 45. И ботов пуш- 
__ № № ки грохотали, стволы 
калибра 45. «Отць» всем ботам 
пасть порвали — Ю у ботов 45. 
Стихами, конечно, такой 
д назвать трудно, посему 


славы» да еще использовать 
танки, джипы, авиацию и про- 
чие военные транспортные 
‘средства? А теперь всем 

и обо всем детально. 

ttlefield 1942» можно 
рубиться оравой до 32-х чело- 
| век. А можно и пострелять по 
резвой ботве. В игре присутст- 
вует несколько игровых режи- 
мов, самый интересный из ко- 
торых — conquest mode (заво- 
евание) — где каждая коман- 
да пытается захватить и удер- 


310 ‘очередной. 

ики из компании Digital Tilu- 
ns хотели как лучше, a полу- 
‚чилось как всегда. Хотя тут все 
праведливо и наоборот. 
Первые известия об игре 

пи Восприняты игровой об- 
щественностью с изрядной 
долей скептицизма. Ну, а как 
еще можно относиться к FPS 
с антуражем Второй мировой 
войны, где можно сражаться 
на картах размером с ориги- 
нальные «места партизанской. 


пар: рушенньх деревень или 
бункеров. : 

Разработчики долго 
но трудились, позтом 
реализовано немало ори 


мер, каждая команда в начале 
игры получает определенное 
количество «билетов». Любой 


игрок может отреспавниться 
через некоторое время после 
того, как он стал фрагом, 

и прибыть на поле боя в каче- 
стве подкрепления. Но за каж- 
дый респавн команда теряет 
ОДИН «билетик». Битва считает- 
ся проигранной, когдау ко- 
манды не останется «лишних 
билетов». То же самое про- 
изойдет, если захватить и 
удерживать определенное ко- 
личество стратегически важ- 
ных объектов. Весьма неплоха 
акая фишка — передоче- 


рать класс персонажа ме- 
‘его появления (своя база 


НЫМ респавном можно Bbi- 


sup Sn teed See hae 
+ Пиожийнацаюто мень 


или стратегические объекты, 

принадлежащие команде). 
Всего в игре пять классов 

бойцов, причем у каждого — 

свое «фирменное» оружие или | 

способность. Так, разведчик 

со снайперской винтовкой 

и биноклем (который особен- 

но хорош при стрельбе из ору- 

дий на дальних дистанциях). 

с успехом играет роль местно- 

го кемпера-затейника. Медик 

с автоматом и аптечкой — па- 

нацея ото всех бед; он лечит 

всех и вся, не забывая, впро- 

чем, и о себе. Основной «ар- 

гум” oyu противотанкоз, 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


НИИ 


ать мины и устанав- 
ь взрывчатку, а также 
емонтировать стационарные 
рудия и технику 9% 
А техники в игре ‘много... . Так 
род, в основном, Катает- 
или летает на чем-нибудь — 
ну а там, где танки не пройдут 
й и бронепоезд не проедет, при- 
4 ходиться рубиться, как 

в counter-strike. 

В игре представлено пять 
стран — участников боевых 


действий описываемых вре- 
мен (1942 год): 

® Соединенные Штаты Америки; 
Великобритания; 

Япония; 

Германия; 


e 


HHO, в игре пред- 
ставлено пять различных «кол- 


(De? Lino Ganiter] "де sastursd Со central pai? 
ііі взає ба aria fam 
РОВАОрогітой (eee 66] OF 
ніг бе СВ 050 mB 
Poanealt DBrecming) Yani. 
Treaty (Pamori¥] Вр. ответ 


їнхаг овеацавьі 
ЄС ТО FOGGLE BEEWIEM PLAYERS 


м 


что, господа геймер re 
тесь кататься Ha 1-34 vino 
ливать в «тигров» и ож | 
нов». Одно только нехорошао — 
управление и физика техники 
больно уж упрощены. Любое 
транспортное средство — 

к примеру, танк — может пило- 
тироваться всего одним игро- 
ком, хотя по легенде туда дол- 
жен влезать экипаж машины 
боевой в составе трех (а по не- 


езде на немецком «тигре» или 
рокет-, джамп на самолеты Я 


(a 


поведение военной | 
ии прочих транспортных. 
средств немного недоработа- a 
но. Хотя, с другой стороны, 
танк гудит и не спеша трога 
ся с места, а джип 
бездорожью и занос 
ротах. Ну да ладно, в конце-то 
концов, ребята из Digital и5зі- 
Ons ведь не симулятор военной 
техники делали, а шутер — 
причем многопользователь- 
ский. Почему большая часть 
эффектов и оказалась за бор- 
том. Так что к тому факту, что 
после выстрела из танкового. 
орудия не появится HM, воронки - 
.в земле (в случае промаха), ни | 
шенного здания или тех- 
случае попадания), 
можно особо не придираться. 
Ибо такие навороты неслабо 
тормозят систему, а при игре 


| Так что готовьтесь к ожесто- | 
ченным Orban 3a ney Ha 


которым данным — даже че- 
тырех) танкистов и собаки. 
Конечно, можно скромно при- 
сесть на место стрелка-радис- 
та и тихонько поливать врагов 


вольно неплохой Здесь есть 

место для тактических изощ- 

рений как поклонников 

«Operation Flashpoint», так 

и «кемперов», «трубачей» 

и прочих отцов-квейкеров. 
Лещук Аденсов 


из пулемета, в то врома как то-. 


стрельбе из главного 
орудия, но... Не знаю, лично 
мне не понравилось. 


TanTo 0898 649 Prams Mos 


Название: No One Lives Forever 2: A Spy in HARM.s Way 


Разработчик: Monolith/Fox Interactive 
Издатель: Sierra Entertainment 


Жанр: FPS 


Системные требования (минимальные): PS 500, 128 Мб, GeForce г 
Системные требования (рекомендуемые): РА-2 ГГц, 512 Мб, GeForce 4 


ще месяца полтора на- 
зад, когда в мои загре- 
бущие заготовки попала 
демо-версия игры 
No One Lives Forever 2: 
A Spy in H.A.R.M.’s Way, 
WA увидел первый уровень.. 
‚Короче говоря, проникся я ne 
„глубины души и решил, во чт 
_бы то ни стало дожд BCA 
официального релиза. Дож- 
дался — и был вознагражден 
сорока уровнями. (пятнадца- 
тью главами) потрясающего 
геймплея, после прохождения 
‚ которых сразу же внес второй 
«NOLF» в список номинантов 
на звание лучшей игры года. 
И не думаю, что буду одинок 
в своем мнении — ведущие 
игровые издания мира уже 
сейчас называют «No One Li- 
ves Forever 2» одной из лучших 
FPS всех времен и народов. 
Чем же вызван такой ажио- 
таж вокруг детища компаний 
Fox Interactive? 


Прежде всего, компьютер- — 


ная игра, как один из спосо- 
бов приятного времяпрепро- 
б о cee і 


пехах параолимпийской сбор- 


вождения, должна приносить 
удовольствие человеку, в нее 


играющему. «NOLF 2» справля- 
ется с этой задачей процен- 
тов на... На сто — если видео- 
карта, приобретенная вами 
накануне, классом не ниже 
GeForce 4. Честно говоря, вы- 
сокие системные требования 
— это, пожалуй, единственный 
недостаток этой замечатель- 
ной игры. Но те, у кого этот во- 
прос решен, могут спокойно 
наслаждаться новыми приклю- 
чениями Кейт Арчер — девуш- 
ки, по сравнению с которой 
Джеймс Бонд кажется просто 


ребенком. 


Так же, как сейчас весь мир 
говорит о феноменальных ус- 


ной Украйнь по бот или 

о ситуации на мировом рынке 
зефира, в 1968 году все об- 
суждали угрозу начала атом- 
ной войны. Америка Vs. Совет- 
ский Союз, Демократия про- 
тив Тоталитарного режима — 
остальное прочитаете в учеб- 
нике истории. В игре же ябло- 
ком раздора послужил ма- 
хонький турецкий островок 
Криос — центр мирового ту- 
ризма, обладающий при этом 
огромными залежами полез- 
ных и бесполезных минера- 
лов. Ситуацию, как назло, на- 
гнетает морально неустойчи- 
вый директор какой-то стран- 
ной конторы под названием 
Н.А.В.М., пытающейся нагреть 
руки на войне между двумя. 


Оценка: 


Графика: 2 
Звук: Hives 
Геймплей: 11 
Управление: deel 


сверхдержавами. Однако, 
оказьваєтся, против любого 
лома существует противоядие. 
Мегасекретная организация 
UNITY, занимающаяся воспита- 
нием молодых секретных аген- 
тов, отправляет своего лучше- 
го шпиона (а точнее — шпион- 
ку) прямо в тыл врага. Причем, 
судя по местам, в которых 
будут разворачиваться собы- 
тия игры, эти самые тылы раз- 
бросаны практически по все- 
му миру. Япония, Калькутта, 
Турция, Сибирь, Огайо, Антарк- 
тида — каждая из этих зон от- 
личается друг от друга, как ва- 
реное яйцо от жареного. Мис- 
тическая красота цветущей 

в японской деревеньке сакуры 
сменяется белым снегом и се- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


рыми льдами русской военной 
базы... А остальное увидите 
сами, потому как пересказыз 
вать свои похождения в мире 
второго нолфа я не собираюсь. 
Несколько слов об оружии: 
В отличие от первой части, 
в новой игре арсенал длинно- 
ногой Кейт несколько «поху- 
дел»я. Скорее всего, это был 
еще один шаг разработчиков 


в сторону упрощения игрового 

процесса, который, впрочем, 

вполне может отпугнуть хард- 

корных геймеров. Теперь по- 

подробнее: 

© электрошокер; 

© здоровенный самурайский 
меч; 

e арбалет; 

® пистолет тридцать второго 

калибра (в комплекте с глу- 

щителем); 


неизменный АК-47; Искусственный интеллект _ 
e пистолет-пулемет «Стерлинг» | явно претерпел кардиналь- — 
(Gordon SMG); нье изменения. В лучшую бен генерировать п т 


е шотган; сторону. Особенно впечатляет | щие по красоте, де 
» снайперская винтовка; умение врагов вышибать вам - і 
е ракетница; мозги именно в тот момент, 


когда вы ожидаете этого 
меньше всего. Да еще при 
малейшем шуме они умудря- 
ются поднимать тревогу — | 
и тогда пиши пропало. Вы же, 


e плюс — куча всевозможных 
сюрикенов, дротиков и про- 
чей ерунды. 

Однако какой шпион может 
обойтись без всевозможных 


рас низвергаєтся как. 
-и положено низвергаться лю- | 
‘бому солидному водопаду; 
а модели персонажей по. 
не на модели, а на реальных 
os людей. Однако, напомню, дан- 
в свою очередь, можете рас- | ные красоты доступ далеко. 
правляться с врагами доста- 
точно тихо, чтобы не при- машинах, отключив половину | 
влечь внимания их напарни- | спецэффектов, вы рискуете | 
ков, прессы и чистильщиков | испытать чувство, близкое. 
обуви. Да еще и труп при слу- | кразочарованию. _ i 
чає не поленитесь спрятать — Музыка балдежная, управ- 
будет очень кстати. _ | ление ‘замечательное, ‘игра | 
Графика в «М№о.Опе ме __ смешная. . Нуче вам еще нуж- 
Forever 2: A Spy in H.A:R.M.’s 
Way» даст фору всем. 
_и хитманам вместе 


шпионских примочек? Деко- 
дер-пудреница, монетка, от- 
влекающая внимание врагов, 
кошка-фугас, шпилька-отмыч- 
ка, бананы, медвежьи капка- 
ны и реактивные скворечни- 

. Последние, впрочем, яв- 
ляются плодом моей воспален- 
ной фантазии. Однако и без 
них средств для введения вра- 
гов в состояние, как минимум, 
недоумения хватает. 


Sao 
мони 
i 


я 


ьшой 


изна 


ні 
мах ty 
окадном 


что украйні 

ботчики из сла 

компаний GSC Game 

World входят в когорту 
лучших игростроителей мира. 
За доказательствами не надо 
далеко бегать. «Казаки» 
и «Уепот» -- зти игрь до сих 
пор занимают верхние строч- 
ки самых престижных хит-па- 
радов планеты. А количество 
реверансов, отвешиваемых 
нашим землякам всевозмож- 
ными игровыми изданиями, 
просто не поддается исчисле- 
нию. Но ребята не задаются, 
продолжают свою работу, 
и одним из плодов их труда 
стала новая игра... 

Честно говоря, давно нас не 
баловали хорошими аркадны- 
ми гонялками-стрелялками. 

И после откровенного провала 
«Mega Race 3» стало казаться, 
что жанр зтот медленно, HO 
верно уходит в небьттие. 

И тут со скоростью, в несколь- 
ко раз превышающей скорость 
звука, на авансцену ворвался 
Hover Ace. Ворвался и поразил 
всех красотами своего мира 
и потрясающей играбельностью. | 

° Ha этот раз нам предлагают 
прокатиться на агрегатах с по-_ 
дозрительным названием «хо- 
веркрафт». Однако. когда мы. 
узнаём, что это al 
воздушной подушке, все 


их He з носит — главное, успе- 
вай вовремя поворачивать. ——— 


_ рых особ выделяются cpencr 


Man Standing и гонки на вре- 


ва уничтожения соперников 
и защить от них. Тут важно 

не переборщить, иначе пере- 
груженный железный конь не 
сможет и улитку догнать. Но 

и налегке на трассу лучше не 
выезжать (если, конечно, вы 
не мечтаете после первого же 
круга созерцать обгоревший 
остов вашего болида). Так что, 
выбирая из пятнадцати разно- 
видностей ховеркрафтов, де- 
лайте акцент на машине, сба- 
лансированной по всем пара- 
метрам. 

Присмотрев себе тачку по 
душе, определяемся є игро- 
вьм режимом. А их в «Ноуег 
Ace» целых шесть (Чемпионат, 


Быстрые Гонки, Чек-поинт, Гон- 


ки с генератором поля, Last | 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


мя). Причем любой из зтих pe- 
жимов легко тянет на отдель- 
ную игру. Однако основным 
все же является «Чемпионат». 
В самой гонке — на скоро- 
сти более 500 миль в час 
и при полной свободе переме- 
щения — вы, как пить дать, 
помчитесь не туда куда надо. 
А надо — кчек-поинтам, кото- 
рые присутствуют на каждой 


из шестнадцати трасс. Не про- . 


шел контрольную точку, поте- 
рял‘драгоценное время, а тут 


ти, ведут себя просто сверхаг- 


так ведь и до депрессии неда- 
леко! Приходится давать сда- 


чи, тем более что в «Hover Ace» 
прийти первым — еще не зна- 
чит они Кроме шо 


еще соперники, которые, кста- 


ресивно, под зад наподдали -- 


Ре 


в зачет идут еще такие пока- 
затели, как количество невин- 
но убиенньх вами конкурен- 
тов, собственнье неудачи, а так- 
же активность во время гонки. 
То есть, чем чаще и метче 
вы стреляете, тем больше 
у вас шансов занять н | 
стале почета место повыше 
(или хотя бы ‘доехать живыми 
до финиша). Дай зачетнь очи 
ки пригодятся. 

Точнее, не сами очки, 
ги, в которые они трансфорі 


‚руются. Hy, ачто делать С день. 


гами, мы знаем. Можно наку- 
пить оружия, брони, отремон 
тировать ховер, а при большом 
желании и новый приобресті 

_ Графика хороша, Однак: 


в полной мере ощутить ско- 


_вать ховеркрафты, на 


ясь при этом качественной 


‘картинкой и отличными спец- 


эффектами, позволит только | 


мощный компьютер. В прот 


ге, слайд-шоу вам 
гарантировано. А для непри- 
хотлив еймероввменю _ 
игры существует такое кол че- 
ство всевозможных настроен 
что кажется возможным подо- 
гнать игру и под 486-й DX : 


| (шутка). | 


_ Приятная получилась игра — 


ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ 


Е 
З 
$ 


Название: Gran Turismo Concept 2001 i 
Платформа: PlayStation г 
Разработчик: Polyphony Digital 


Издатель: SCE! 
Жанр: driving 


Кручу-верчу — 
машинку по 


из «Парка Автомобильного пе- 
риода», на весь период жизне- 
деятельности человечества 
предусмотрено ускоренное 
развитие автомобильного 
транспорта и увеличение его 
грузооборота. Намечено также 
дальнейшее повышение выпу- 
ска автомобилей, улучшение 
структуры автомобильного 
парка, значительное расшире- 
ние производства более эколо- 
гически чистых автомобилей, 
работающих на сжатом 

и сжиженном газе, а также 

на биологическом топливе. 
Кроме того, поставлена зада- 
ча снижения трудоемкости 
технического обслуживания 
автомобилей. 

... Так вот, дорогие мои чита- 
тели, первый абзац — абсо- 
лютная правда. Но правда эта 
касается лишь реального ми- 
ра. Мира, где существует свое- 
образная планка возможного. 
Планка, которая не позволяет 
обычному человеку — такому 
как вы или я — в шестнадца- 
тилетнем возрасте сесть за 
руль «Volkswagen \/1 2». И дело 
даже не в том, что не хватит 
денег на его приобретение (да 


мы, если все скинемся хотя бы 
по одной национальной грив- 
не, то не то что машинку — 
еще и гоночный трек с поп- 
корном и ход-догами осилим). 
На самом деле мы не сядем 
за руль «Volkswagen W12>» по- 
тому, что такой машинь просто 
нет. Вернее, есть — но всего 
лишь прототип. Машина, кото- 
рая никогда, наверное, не пой- 
дет в серию и так и будет пы- 
литься на заводских складах 
или в выставочных павильо- 
нах элитных автосалонов. Но 
зато эта модель дает конструк- 
торам автомобильного парка 
того же Volkswagen’a толчок 
для создания более дешевой 
(и, в то же время, дерзко кра- 
сивой) машины — пусть даже 
это будет агрегат для сельско- 
хозяйственных нужд. 


Автосалон 
в миниатюре 


Один из знаменитых мысли- 


‚телей современности сказал: 


«Свободный человек ничего 
не боится». И, сколь бы стран- 


УЗИ 


но зто не звучало, зто правда. 
Как известно из зарубежньх 
источников и ИЗ сводок ин- 
формационных агентств, 


в 2001 году Ha токийском ав- ` 


тосалоне компания Sony из- 
влекла на свет своюновую 
игру GT Concept 2002 Tokyo, 
которая являла собой своеоб- 
разное | ополнение (вернее, 
«GI3 A-Spec». He xouy 
Pani раз, HO, 
думаю, п ется: «GT Concept 
2002 Tokyo» ‘продемонстриро- 
вала играющей общественно- 
сти огромное количество ма- 
шин, которые были перенесе- 
ны со стендов японской авто- 
мобильной выставки в игру. 
Вот он, «Gran Turismo 
Concept 2002 Tokyo-Geneva» — 
творение безумцев и, в то же 
время, гениев. Воедино сли- 
лись простота идеи и замысло- 
ватость изложения. Желание 
умереть и возродиться вновь, 
дабы увидеть блеск стального 
коня, в груди которого, как 
нежное мурчание котенка, гу- 
дит мощное сердце внутренне- 


р” 


го сгорания. Это венец творе- 
ния. Многие (и лучшие) авто" / 
мобилисть мира готовы MHO- 
TUM пожертвовать, чтобы” 
получить возможность хот 
раз разогнать это четырех 
лесное чудо на полную мо 
а потом вцепиться что есть 
силы в тормоза и рядом с кра- 
сивой блондинкой сделать 
тройной разворот на 360 гра- 
дусов (отчего белокурая кра- - 
савица впадет в коматозное 
состоянии лет эдак на пять). 


«Новыны, 
яки валять з ниг!!!» 


Новына парша. Полное от- 
сутствие режима «Карьера». 
(Иван Петрович, сидевший ря- 
дом за PS2, упал на пол). 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


А BOT с трассами вышло 
большое КУ. Нас ими попросту 
обделили. Трасс всего пять. 
Три из «GT3», одна (Autumn 
Ring) — переделка трассы 
из первой части, а еще одна 
(Tokyo 246) создана специаль- 
но для этой игры. 


і З РИ 
UsIDUE БИС 


Е заключается 
| в виде маленьких, но очень 
| приятных бонусов. 

Бонус номер адын: заставки 
ттретьей «Gran Turismo» (всту- 
ельный и финальный роли- 
ки). Приятно, конечно, но кай- 
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ааленьбАйчакой апгрейд 


из серии «убтавовий и за” 


был». И все». een, 


‘The Thin 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT 


WARE\Computer Artworks\The 
Thing\1.0. 
Добавляем: 
e Playerinvulnerable — беско- 
нечная знергия; 
е NPCInvulnerable -- беско- 
нечная энергия у команды; 
е FullWeaponEquip -- беско- 
нечное оружие; 
Со значениями 0 или 1 — 
вкл/выкл. 


Medieval: Total War 
Прямо во время кампании 
вводите следующие коды: 

e .deadringer. — получить 
1 000 000 флоринов; 

e .badgerbunny. — открыть 
все юниты и здания (если 
строение еще не построено, 
или юнит в этом месте не 
тренируется, то читовый 
юнит создаваться не будет); 

е .mefoundsomeau. — полу- 
чить много золота; 

e ,.mefoundsomeag. — полу- 
чить много серебра; 

е .mefoundsomecu. — полу- 
чить много меди; 

е ,міавга. — получить много 
железа; 

е .worksundays. — быстро стро- 
ить (выбранное здание?, или 
апгрейд построится за 1 год); 

e .matteosartori. — открыть _ 
всю карту; 

е .сопап. — играть за повстан- 
цев. 


Чтобы включить отладочный 
режим, запустите игру с пара- 
метром - jan (например, 
C:\Games \ Mediaval\ medieval_ 
tw.exe» -іап). Bo время игры Ha- 
жмите следующие клавиши 
(после чего на зкране появит- 


IIPS & РР о 


ся сообщение о том, что такой- 

то режим включен): 

e [A] — передать управление 
игрой компьютеру; 

е [С] — включить режим бога 
и открыть всю карту (режим 
бога может не работать при 
автоматической битве); 

e [Пи[Н] — изменить режим 
А.1.; 

e [5] и[Е5] — изменить режим 
игры; 

e [Ctri]+[l] — получить допол- 
нительную информацию. 
Указанные коды работают 

только в режиме одиночной 

кампании! 


Prisoner of War 
Вводите кодь в зкране 

«Password»: 

e QUINCY — влияет Ha воспри- 
ятие охранников; 

e MUFFIN — изменяет размер 
охранников; 

е FATTY — сопротивление; 

e DINO — неограниченные 
предметы; 

e FOXY — вид сверху; 

e BOSTON — вид от первого’ 
лица; Ж 

e FARLEYMYDO — все секфейь; 

» DEFAULTM — открыть ь б 
дартные главы игры; 

e GER1ENG5 — открыть все 

главы "игры. 5 


Я 
ть доступ к мо- 
те весь режим 
им персона- 

ли вы хотите 
мотоциклом 
Arcade» или «Origi- 
боре гонщика Ha- 


12002 НЕ A World Cup 
В директории игры найдите 
файл soccer.ini, откройте его 

в любом текстовом редакто- 

ре и добавьте следующие _ 

строки: 

© CHEAT. UNLOCKED_ TEAMS=1 — 
получіть доступ ко всем ко- 

-мандам; 

e UNLOCK_TOURNAMENT= — 
получить достуй Ke ко всем 
чемпионатам; 

» СНЕАТ ВАМРОМ. ТІ = 


CPU — компвютер'вьс ираєт. 


командь B произволь 
порядке; во * 


но -- играть 


в окне; 
e DEMO_MODE=1 — демонст- 
рационньй режим. и 


рожники; 
° Fuzzyfuz — вевежиме Е 
Васе» появляются полиці 
ские (на некоторых трассах. 
не работает). 


Desperados: б 
Wanted Dead ог Alive 
Во время игрь нажмите ле- 
вый <Shift> + «Е11», чтобы 
получить доступ к консоли. 
После этого введите один из 
приведенных ниже кодов, ' 
бы активировать соотвезя 
ющий ЧИТ: _ ь 
® clint — выиграть текущую 
миссию; 
e jackal — получить полный 
боекомплект; 
. м man - — сделать пер- 


ране условия i яв 


о 


TIPS & TRICKS 


iil 


» framerate = показьваєт e 
частоту обновления кадров; 
jumparound — позволяет’ e 

переворачивать машину | : 
_ нажатием клавиши «Х». » mpsizeme — показі 

: размер; і 

Aliens vs. Predator Il: | « mpgrs — показать вращение; 
ri ¢ трярз — отображение пози. — 
время игрь ции; 
ирайте приве- е mpfov — используйте клави- 
коды. По окон- ши, чтобы отредактировать 
значение FOV; 
mpvertextint — используйте 


— неуязви- клавиши, чтобы отредакти- | i 
ровать значение Vertext Tint: 
г ce оружие | |е mplightadd — используйте 


авиши, чтобы отредакти- 
ать значение Light; 
plightscale -- используйте 
чтобь отредакти- 
начение light scale: 
: ach — используйте 
клавиши, чтобы отредакти- 
ровать значение меароп 
breach; 
е mpwmpos — используйте 
клавиши, чтобы отредакти- 
» give all — получить все ору _ easywayout — открьваєт ровать значение меароп 
жие и предметы; й следующий чемпионат; offset 1; 
. : IHOBUTE : є gimmepoints — добавля | ph е mpwpos — используйте 
здоровья; : а очки; ; é ) клавиши, чтобы отредакти- 
св cameragist 45 — е overnow — прекращаєт от- ровать значение м/ 
( ца: счет времени; 


ipsmithy — вся броня; 
mpkohler — все патроны; _. 
стерные 6 О (Cluster . кріїе — все патроньк 
Bombs) в куриц; ® трон inker — неограничен- 

/ — превратить EMP ное количество патронов; 

} e mpxfiles — выбор уровня 
для всех трех пе сонажей; 
® трреатте — м кна- 
BHA с параметрами 


є wuss — получить в все оружі 
e посіїр -- режим прохожде- 
ния сквозь стены; || 


RAK LO НЕДЕЛЮ, до 31 ДЕКАБРЯ, 
|. МЫРАЗЫГРЫВАЕМ ТЕЛЕФОН 
Яни TEX, КТО ‚ОФОРМИЛ ГОДОВУЮ 
| ПОДПИСКУ ЧЕРЕЗ РЕДАКЦИЮ | || 
Sets РАНЬШЕ TONMMUIELILCA— | 
ся БОЛЬШЕ ШАНСОВ 


НЫХ МОТОВОГА У 
1Я МОЖНА УЗНАТЬ HA СТР 
INTER ТЕХ № ay ИЛИ НА СА 
› ВЕСЬ МИР > МОБИЛЬНОЙ СВЯЗИ. Е а 
В ОДНОМ ЖУРНАЛЕ! Редакция: (044) 251-48-28 — 32 


SOSSYSKA 


«Ура! Делаю urpy! Свою соб- 
ственную! Сценарий готов... 
(см. предыдущий номер журна- 
ла). «Крестики-нолики» — что 
‘может быть проще? Сейчас 
быстренько все запрограмми- 
руем. Ну-с, с чего начать?.. 

С языка! Пишем на Си-плюс- 
плюс — это круто! Нет, лучше 
на Дельфи — он самый визу- 
альный! Хотя нет, лучше на 
Флеше, заодно и в интернете 
вывесим! Это же — сразу двух 
зайцев! Тут и делов-то на два 
часа. Вечером покажу млад- 
шему брату, пусть играет... 

И в классе всем завтра рас- 
скажет, какой у него брат кру- 

_ той программист, настоящий 
хакер... Да..., отвлекся..., 

с чего же начать? Значит, сей- 
час быстренько нарисую на эк- 
ране игровое поле... Тюкнул 
в клетку — постави 


_ В которые играют ЛЮДИ, 


‘относящихся к ЭТ м 


потом компьютер поставил 
ноликі потом — то же самое... 
Так с чего же начать?...» 


<... через пару ДНЕЙ...» 

«Иди глянь, какую я тебе 
игрушку сделал! Э-э! Туда не 
тюкай!! Ну вот, теперь переза- 
пускать придется... Ну, давай 
еще раз! Что значит «не рабо- 
тает»? Все работает! Ты плохо 
нажимаешь... Не хочешь — 
ну ине надо! Сам себе игруш- 
ки пиши...» ©. 


Эх, а как начиналось... 
Как руки чесались... И сюжет 
был. .. Как это у других все 
сразу работает??? Почему 
бывают программы хорошие 
и плохие? Почему, скачав из 
Сети вроде бы неплохую про- 
граммку, мы бросаем ее в кор- 
зину? Почему иногда удается 
написать простенькую про- 
грамму «нахрапом», а иногда 
нет? В чем тут дело? 

А все дело в np 


же зто такое? 
как строят до 
мастером на в 5 
строитель, вряд ли ему по си- 
лам построить дом без черте- 
жа. Хороший красивый дом — 
я не говорю о халупе (рис. 1). 
С программами то же самое: 
Программисты хорошо про. 
граммируют, когда знают 
ЧТО программировать. 
Как раз это им объясняет 
проектировщик. 


53@$тавить программку, 
5\$5тематизировать данные 
КАждый может 


всерьез 


ечтающих стать сервизом) 
рают в игры (продолжение) 


Кстати, в последнее время 
слово «программист» («prog- 
rammer) потеряло свое пер- 
воначальное значение. Мно- 
гоуважаемую личность, созда- 
ющую программы, сейчас 
принято называть «разработ- 
чиком» («software developer»). 


Зтап 2. а 
Проектирование 
Итак, обо всем по порядку. 
Кто делает проект? 

Для игры сценаристом напи- 
сан сценарий. Это — основная 
идея; но на ней далеко не уе- 


дешь, нужен конкретный план 
действий в каждом или почти 
в каждом случае. Что происхо- 
дит, когда мышка наводится 
на клетку и когда она с нее 
сходит? Какие звуки должны‘ 
быть слышны при установке 
крестика в клетку, а какие — 


——— 
ПРОЛОГ 


СЫГРАТЬ 


_ Кон 


пл" 


— Soe 


ИЗМЕНИТЬ | 
СЧЕТ 


3. Интерфейс. То есть: какиє 


при установке нолика? Что по- 
является при входе в програм- 
му? Картинка, фильм, а может 
сразу игровое поле? А при вы- 
ходе? Что сделать, если я хочу 
прервать игру, не окончив? 
Просто выйти? Или сохранить 
позицию, чтобы потом можно 
было загрузиться? А если я 
хочу начать сначала, на что 
мне нажимать? А какие есть 
уровни сложности? А какие 
настройки? 

И еще море вопросов: 


_| Журнальной полосы не хватит. 


Все, чтеказалось совершенно 
очевидным, становится абсо- 
лютно непонятным, как только 
начнешь программировать... 
Вот для таких случаев и нужны 
проектировщики. Их работа 
«на первый взгляд как будто. 
не видна» и бывает весьма 
неблагодарной... 'Многие про- 
граммисты без опыта склонны 
говорить о проектировщиках 
как о бездельниках и дармое- 
дах. Проектировщик часто _ 
даже не знаком с последними 
писками компьютерных техно- 
логий и давно забыл, что 
такое программирование. 

‚ему это и не нужно — ОН 

ИДУМЫВАЕТ! Придумывает 

те вопросы, которые могут 

возникнуть потом и совершен- 
но неожиданно. При этом он 
переводит кучу бумаги, 

пишет списки вопросов, рису- 

ет схемки; все зачеркивает 

и опять пишет и рисует... 

Самое главное для него — 

ничего не упустить из виду. 
Что же он делает? 

А что нужно описать 

в игрушке? 

1. Правила игры. Не навеян- 
ный сценаристскими фанта- 
зиями сюжет, а правила. 
Без правил самая замеча- 
тельная игрушка превраща- 
ется в «Дочки-матери» ©. 

. Функции программы — то 


мер, просматри- 
Рив 3D, вести 


зультатов 
«скины», апдейтиться или 

патчиться через интернет, 
понимать адд-оны... И все 
такое прочее. 


и где нарисовать на экране 
кнопки, панельки, прокрут- 
ки, приборы, оружие, патро- 
ны, планы местности, про- 
центы жизни, общий счет 


й 


SOSSYSKA 


е выигравшим считается тов, создавая при этом кучу 
игрок, который первым со- файлов. (Здесь мы, пра 
ставил ряд из трех своих фи- | немного соврали. [и № 
шек. При этом такой ряд мо- | спроектировать что-то нема- 


жет располагаться верти-- ленькое, то о схемках на бу- 
rts ЗА А кально, горизонтально или з мажке можно забьтть. Проек- 
в саня по диагонали. 2 тировщик в таких случаях 
_—TEAOBE : пользуется специальньми про- 
«ГО ВМИГРАЛО >= ‘Kak 0H это делает?. граммами для моделирования 
\/ НЕТ Очень просто. Прежде чем и проектирования.) 
д \ строить самолет (автомобиль, По мере возникновения не- 
\ КОМЛЬЮТЕРА \ пароход, дирижабль — нужное | понятностей проектировщик 
~~ подчеркнуть), создают его мо- | обращается за консультация- 
«Скбмльютів AA дель. Ee испытывают, и, если ми кіспециалистам. Специа- 
парі она ведет себя не так, как 
\HET i В | ожидалось, — значит, такой 
—— К | самолет никуда не годится, 
и нужно думать, что же не так 
и подобную чепуху, чтобы бы- | спроектировали. Точно так же ктировщиков может быть 


очень большой. 

А в результате всех мучений 
на свет рождается документ, 
называемый спецификацией 
на программу. В нем написано 
ВСЁ! Четко, по пунктикам, 

с чертежами и схемами, 

Дальше все просто: рассчи- 
тывается, сколько нужно pa- 
ботников, какой квалифика- 


поступает проектировщик про- | тегии, ползанья 
грамм. Как автомобиль можно | нужное зачеркнуть), 
представить на схеме в виде учно рассказьвают ему басни 
связанных между собой квад- | на тему «почему этого сделать 
| ратиков-узлов, так и програм- | нельзя». Наш герой ругается 
му проектировщик пытается с лентяями и, немного поос- 
представить себе в виде про- | тыв, отправляется уточнять 
стых кубиков, идущих друг свои стрелочки-квадратики 
-3a другом (например, так — чертежи-записи. И так — раз 
см. рис. 2). - за разом. Это называется 


ло удобно ими пользоваться. 
4. рт искусст- — 
венного интелекта. Сколько 
уровней сложности? Как Me- 
- няется сложность от уровня 
ровню? Как сочиняются. ь 


— какие, кто и когда 
издает: есть закадровая 
музыка или нет? 


6. Управление игрой. Какие С одной стороны, вроде бы итерационный процесс. ции; каждому выдается учас- 
клавиши нажимать, что де- правильно все написано: сна- Когда же останавливается ток работы — и работа кипит! 
ла tb при движении мышки. чала идет какая-то заставка- проектировщик? Либо тогда, (рис. 5). В 


(O том, как же именно она 
кипит, а в особенности о прин- 
ципах действия искусственно- 
го интеллекта, мы расскажем 
в следующей статье.) 


пролог; потом спросить, будем | когда он сам приходит к выво- 
ли играть; затем сыграть одну | ду, что лучше уже написать не 
партию и по результатам из- сможет; либо когда приходит 
менить счет. А с другой сторо- | руководитель и говорит: 
ны — ничего не понятно. Что «Ну сколько можно проектиро- 
же нужно делать? вать?! Давай что сделал — 
"Есть два пути: или подумать, | допроектируешь потом». 
что схема плохая, и 
новую получше; ил 
что схема хороша 
ее улучшать. Как? Взя 
нятньй квадратик схе 
сделать его более 
пример, квадратик 


Ив фам духе все осталь- 


baad 


лом номере мы pe- 
арганить «крестики-но- 


И, наконец, причины того, 
почему иногда удаются работы 
без проектов? ‘ 

е Работа очень-очень проста 
и понятна даже колючему ноч- 


Конечно, проектировщик 
должен знать очень многое 
идолжен уметь рассказать об 
этом другим, но всего он знать 
не может, да и на разработку 
всего-всего может не хватить 
какого времени. Позтому 
обычно над проектом работа- 


попробуем й є писать фрагмент 
проекта. На ример, пункт пер- 
неплохо Obi смотрелся так: 


мист (а также музыкант, мате- 
матик, художник, Винни-Пух и 
все-все-все) — это один чело- 
+ век. И при этом — см. п. 1. 
пока кубики не ста- Один проектирует, как e Работа только кажется сде- 
простыми и понят- ›оена игра, что и как она ланной. На самом деле в ней 
Другой проекти- | куча ошибок, неудобностей, 
глюков, багов. В общем, кроме 
автора она никому не нужна. 
е Проект на самом деле был. 
Просто о проектировщике за- 
были... 


здется на квадратном 

азмером З х З клетки; 
ведется с помощью 
видов фишек — их услов- 
название: «крестики» 


| Hy, инапоследок задумай- 

|| тесь — может, где-то среди 

|| множества ваших достоинств 
лежит неразкопанньй талант 


Y 


Y a 
Vy 74 i | г руку прикладывали 
установка Мария Лиховид, 
ободную COM LE "| 2S, 


ходом считается п 


фишки игрока в сво інтин Тихоновский 


есктоп Системз») 
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Японское название: Shinseiki Evangelion 
Английское название: Neon Genesis Evangelion 


Формат: ТВ-сериал (41085-270326), 26 серий: 


четьре полнометражных 


продолжения: 


. «Евангелион: Смерть» [Evangelion: Death]; 


° «Евангелион: Новое рождение» ІЕматаєвіїогі: Rebirthl: 


.- «Конец Евангелиона» [End of Evangelion; 


» «Возрождение Евангелиона» [Revival of Evangelion] 


Жанр: сенан, меха-сэнтай є элементами 


психологического триллера, мистики, апокалигтики, 


повседневности и комедий 


Создатели: 
авторы сценария — Анно 


Хидеаки и Садамото Есиуки 


режиссер — Анно Хидааки 
студии — «ЗАМАХ» и «Production 15» 


ы знаете, что такое ко- 
нец света? Нет, выне 
знаете. И даже не пы- 
тайтесь представлять, 
что это Нео со своими 
колбами-батарейками 
или господство бешеных туш- 
канчиков с чукотских земель. 
Нет. Вы опять не правы. Конец 
света — это Третий Удар! Удар, 
превращающий секунды в 
вечность, а вечность в пустоту. 
А вот пустота — это когда нас 
больше нет. З 
Стоп, стоп. Такие мысли? 
Это лишь! Лишь присуще? Лад- 
но, думайте о ком угодно!!! Но 
поверьте — я ни в коей мере 
им не являюсь. Я просто тот, 
кто называется одной боль- 
шой составляющей всего пер- 
воначального. Я даже не могу 
поставить себя выше вас, так 
как сам стою на той же сту- 
пеньке, что и вы. Другое дело, 
кто и как на это смотрит... 
Уты-юты, опять меня понес- 
ло непонятно куда. Вы уж из- 
вините, дорогие читатели, но, 
просмотрев всю «ЕВУ» (а имен- 
но — 26 ТВ-серий и четыре 
полнометражных продолже- 
ния), отсидев до пяти утра за 
монитором и прочитав всю ин- 
фу, которую сумел нарыть во 
всемирной паутине, я непроиз- 
вольно начал. сходить именно 


ньки, о которой уже 
ывал вам. Ану, сто- | 


...Ну вот, опять начинаю 
ерундой заниматься. Пора ба- 
иньки. 

жжж 

Здравствуйте, мои дорогие 
и любимые! Сегодня среда, 
ия вновь сижу за монитором. 
И вновь, как и в то воскресное 
утро, стучу пальчиками по кла- 
виатуре. Но не надо меня бо- 
яться. Я теперь хороший и рас- 
скажу вам об одном странном 
японском режиссере (будь он 
проклят со своим подсозна- 
тельным психозом!) — об Анно 
Хидзаки. Так вот, этот «генера- 
тор мыслей», немного двинув- 
шись на почве творческих 
идей, состряпал историю, от 
которой немалая часть анима- 
ционных критиков выпала 
в чистейший воды осадок. Ну, 
а чтоб они еще дольше находи- 
лись в состоянии депрессивно- 
го шока, японец добавил: «Мо- 
жет быть, у вас молодежь и сла- 
бо соображает, но вот зато на- 
ши хорошо знают свои истоки 
и, если им что-то не вполне по- 
нятно, пытаются выяснить. 

Или же принимают вопрос, 
как пустоту, которая со време- 
нем сама себя заполнит»... | 


| Первый Удар вызвал ги 


динозавров. Несколько ми 
онов лет спустя (а именно — 
13 сентября 2000 года) при 
очень странных обстоятельст- 
вах растаяли льды Антаркти- 
ды. Большая часть суши ушла 
под воду. Погибло три четвер- 

- ти человечества. Это был Вто- 
рой Удар. 

2015 год. Секретная органи- 
зация «NERV», действующая 
под эгидой ООН, создает 
«Токио-3» — огромную воен- 


ную базу. Ее задача — защита` 


человечества от невесть отку- 
да начавших появляться таин- 
ственных гигантских существ 
(известных также как Ангелы). 
Единственное оружие, спо- 
собное противостоять монст- 
рам, — пилотируемые меха-ро- 
боты серии «Евангелион». Од- 
нако управлять «Евами» могут 
только подростки, рожденные 
после Второго Удара. Причем 
их биоритмы должны быть 
максимально приближены 

к биоритмам ЕВ. Таких подро- 
стков всего четверо. 

Первый — Ikari Shinji, сын 
руководителя «NERV». Замкну- 
тый и необщительный юнец 
ромным количеством ком- 
ув, из-за разлуки с от- 

и дело выкидывающий 


фокусы. Дело в том, что Гэндо — _ 
руководитель «NERV» — оста- || 
вил сына в раннем детстве, — 
чтобы полностью отдаться сво- 
ей работе. з ess 

Второй пилот — Ayanami Rei. 
Девочка, если ee вообще мож- 
но назвать девочкой, с тайнст- 
венньм прошлым`и загадоч- 
ным настоящим. Молчалива, 
предана своей работе и абсо- 
лютно беспристрастна и хлад- 
нокровна. 5 

Третий персонаж — Langley 
Zeppelin Soryuu Asuka. Отлича- 
ется взбалмошным характе- 
ром, повышенной активнос- 
тью (проявляющейся частень- 
ко в самые неподходящие мо- 
менты) и абсолютно гипертро- 
фированной манией величия. 
Собственно, этой троице 
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четвертый ребенок, Судзух 
Тодзи, даже повоевать толк 
не успел. 

А вот на этом я, пожал 
и закончу — пересказывать 
все серии просто бессмыслен- 
но, Лем более что многих заум- 
ных фраз все равно не понять. 
А то, что вся сюжетная канва 
страдает психоделически- 
философскими турбулентными 
завихрениями, пусть вас не 
смущает. Ведь, как сказал 
тибетский пророк: «Прими 
жизнь такой, как она есть». 


В 
Будущее. Роботы 
Думаю, глупо было бы рас- 

сказать о пилотах и сюжете, 

ни словом не обмолвившись 

о «Евах». Так вот, читайте. 
Появление Ангелов было 

предсказано в Свитках Мертво- 

го моря. От первого ангела — 

Лилит — произошло человече- 

ство. Второй пришел, чтобы 

предостеречь человечество от 
ошибок. Ведь опыты по клони- 
рованию человека — это то, 
что приблизит человечество 


rey ‘rien 


находится под контролем. Бро- 
ня EB — зто одно из средств 
контроля. Без брони робот ста- 
новится практически не кон- 
олируемым (во всяком слу- 
чае, для человека). 


. А значит 
‘протяжении м 
еджи Каджи объя 
ность Евангелионо 

Когда Ангел com 
с Адамом, который 
под штаб-квартиро 
произойдет катастр 
стная как Третий удар. 
вить Ангелов могут тол 
елионы. Эти боевые био- 


а, хоть она и не име- 
гвенной души, — живое 


товый сериал, обязате- 
я просмотра всеми — 
‚разницы: мужеского ты 

у или женского. Получение 
аза» от меха-дизайна га- 
нтировано. 


го ангела, Адама. Зти гига 
ские существа управляются _ 
нервной системой пилота, ко- 
торый находится в особой кап- 
суле (Entry Plug), вставляємой | 
через спину в область "ЖИВ 
та» Ев. Синхронизация. 
ной системы пилота с 
происходит посреді! 
кости, по консисте! 
жей на плазму и. 
щая, как кровь. 
уровня синхронизации способ- 
ствует специальный комбине- 
30H (Plug Suit). 

После первых испытаний 
в 2004 году стало ясно, что 


Ми nogapyemo Вам 


" ELECTRONICS увесь світ 


"о 


купуючи будь-який комп'ютер “DiaWest" 
(з 1 жовтня ли 2002 року) 

з комплектуючих SAMSUNG та монтором SAMSUNG 
в подарунок: 


факс-модем та безлімітний доступ 
до мережі інтернет протягом місяця | 


101 сії : 


. вул. Олени Телни, 8... 
= Бесарабська пл, 2... 
пр. Червоних Козаків, 13. 
Харківське шосе, 55.. 
пр. 40-річчя Жовтня, 4 
пр. В. Маяковского, 43/2... 


53 Івано-Франківськ, вул. Міцкевича 14. 
Миколаїв, пр. Леніна, 74-A 
Рівне, пл. Короленко 1 
Чернівці, вул. Воробкев 

- Чернівці, вул.Головна, 103 ....... 
Дніпролетровськ, пр. К. Маркса, 92. 
Дніпропетровськ, вул. Робоча, 178 
«Вознесенськ, вул. Кірова, 23 ...... 


Комп'ютер DiaWest 

intel 1.7 GHz 
з комплектуючих Samsung 
і монітором Samsung 5515 


...455-6655. 


computers 


www.diawest.com 


03422) 3-1361 
0512) 47-7774 
0362) 62-1043 
03722) 7-2802 
З с 58-4442 
(0562) 34-0604 
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переговоры с потенциальными | и в Москву я поехал для того, 
спонсорами (ведь проведение | чтобы вести прямой репортаж 
отборочных — штука дорогая). | с места событий, а также сни | 
еперь перейдем к собст- мать видео — мы ведь делаем 
4 ролики со всех крупных чемпи- | победителям. 
онатов, но об этом позже.) | |  Оченьсильно| 
ree ~~ |-konnyectso tenes 
мер (даже НТВ-Спорт 
вовал). Очень неслаб 
и размах проведения 
впечатляло буквально все — 
ИЛЬ! который вы- | огромный зал, множество вся- 
йшее BE ких шоу, конкурсов и даже 
іступление популярных 
п «БИ-2» и «Мультфильмы». 
В общем, было очень инте- 
ресно. Но самое приятное то, 
что уровень организации рос- 
по шести номинациям сийского турнира напоминал 
(www.weg.ru/russia/games/ уровень проведения первого 
ageofemp/result/, www.wcg.ru/ | Чемпионата мира в Корее (там 
russia/games/counter/result/, | я тоже побывал, так что могу 
_| www.weg.ru/russia/games/ сравнивать). 
‘fifa2002/result/, www.wcg.ru/ Думаю, сейчас можно пе- 
tussia/games/starcraft/result/, | рейти к финалистам, которые 
ют. www.weg.ru/russia/games/ «пробились» и поедут теперь 
- ведущего игро- quake3/result/, www.weg.ru/ в Корею отстаивать честь 
ортала «Все о геймах», russia/games/unreal/result/). страны. - 
www.allgames.com.ua. Наш Вплоть до 8-го сентября шли На суперфинал поедут 
сайт посвящен, в первую оче- | упорные бои до полуфиналов. | тринадцать лучших игроков 
редь, киберспорту. Собственно, | Восьмого же состоялись все России: 
м” ПАО т a 


...Итак, Москва. Наверное, 
всего журнала не хватит, что- 


іо: в универсаль- 
ом спортивном зале «Друж- 


CLUBHMIUKA 


ike — M19; 
4100.деаїн, c58- 


TerraNiBestT. 

Демки с финала можно по- 
смотреть здесь: www..all- 
games.com.ua/7ftp+/demos/, 
а фотографии — здесь: www..all- 
games.com.ua/index.php?photo 
+chemps. Наш ролик с WCG- 
Russia скачать тут: www.all- 
games.com.ua/?ftp+/files/. 

После небольшого переры- 
ва и отдыха в Одессе я отпра- 
вился в Киев на финал WCG- 
Ukraine, который проходил 
с 17 по 19 сентября. © 

В Украине отборы проводи- 
лись по трем играм: Counter- 
Strike, StarCraft, Quake3. Фи- 
нал проходил в киевском Доме 
учителя (размах, конечно, не 
российский, но тоже ничего). 

В первьй день прошла же- 
ребьевка, во второй — игры. 
Третий день — финальный. 

На финале не обошлось без 


sy 


2001 по «Оцакез», несмотря на 
все прогнозы, не дошел до фи- 


анимавшая первье места 

Украине, была выбита одес- 

_ской командой —maverick-. 
(Видео- и аудиоинтервью 

с командой —maverick-: www.all- 

games.com.ua/?ftp+/files//.) 
Вот победители: 
Counter-Strike -- HR.xc6 


(Днепропетровск); 
Quake3: 

e 1 место — Chip.masK 
(Одесса), 


е 2 место — [CCCP] 

Тегтіпаїогур (Киев), 

e 3 место — sD.Soul (Одесса); 

Star Craft: 

e 1 место — VoGG.Nirvana 

(Симферополь, 

е 2 место - Hireling (Киев), 
е 3 место — HR.Marine.crv 

(Днепропетровск). 

Все зти люди едут на Чемпи- 
онат мира в Корею. Напомню 
что один из них -- Chip.masK — 
уже участвовал в международ- 
ных соревнованиях и на дан- 
ный момент занимает 15-е 
место.в мировом рейтинге. 
Думаю, для Украины это уже 


неплохо, будем надеяться, 


что после поездки в Корею 
15-е место изменится на бо- 
лее низкое (например, на 
третье ©). 

Hy, и последнее, о чем хоте- 
лось бы особо упомянуть в свя- 
зи с отборочными WCG на 
Украине. Каждому участнику — 
вне зависимости от резуль- 
татов — компания Samsung 
Electronics подарила пылесос. 
(Думаю, подарки особенно по- 
нравятся родителям, для кото- 
рых означенная бытовая тех- 
ника станет наглядным дока- 
зательством доходности ком- 
пьютерного спорта и того, что 
их дети не попусту просижива- 
ют время за компами ©.) 


Теперь перейдем к отбороч- 
ным в Казахстане. К сожале- 
нию, съездить туда мне не уда- 
лось — финансовые проблемы 
(спонсоры, вы где?!). Поэтому 
расскажу только о самом 
главном. 

Отборочные проходили 22 сен- 
тября в Алма-Атинском развле- 
кательном центре «Айя». Об- 
щее количество участников — 
123 человека. В Казахстане 
отборочные проходили по че- 
тырем играм: Counter-Strike, 


Больше = гу WEG 
чем игра 
Age of Empires, StarCraft, e Quake 3 — ChoSen, 


Quake3. 

Отборочные (правда, по от- 
зьвам проигравших) проводи- 
лись не очень ладно -- кому-то 
попала не та команда, кому-то 
He Ta карта... В общем, проиг- 
равшие были недовольны. 
Насчет справедливости судей- 
ства тяжело что-то сказать: не 
знаю — не был. Но думаю, даже 
при небольших недочетах все 
прошло в целом нормально. 

И вот кто будет представ- 
лять Казахстан в Корее: 

e Counter-Strike — Sky; 
e Startcraft — Adolf, DEN; 


Werewolf; 

e Age Of Empires Il — Rayan, 

TheChobo, NoBoDy. 

Ну, вроде все — все канди- 
датурь на поездку определе- 
ны. Будем ждать суперфинала, 
до которого осталось меньше 
месяца. 3 

Hy и, конечно, ждите нашего 
отчета о поездке в Корею. 

GreenJek 

(Евгений Трофимов), 
ведущий игрового портала 
«Все о геймах» 
(www.allgames.com.ua), 
ICQ 37180524 


СПЕЦІАЛЬНА ПРОПОЗИЦІЯ 
ДЛЯ ШКОЛЯРІВ 


ТА СТУДЕНТІВ 


) 500 грн. - 5 годин 
від 700 грн. - 7 годин 
від 1000 гри. - 10 годин 


вул. Олени Теліги, 8. 
Бесарабська пл., 

пр. Червоних Козаків, 13. 
Харківське шосе, 55.. 

пр. 40-Річчя Жовтня, 46/1 
пр. В. Маяковського, 43/2.. 


дравствуйте, дорогие 
слушатели радио «Шан- 
сон»! Здравствуйте и до 
свидания, поскольку 
зта статья вам вряд ли 
понравится (как, впро- 
чем, и вся рубрика) — если вы, 
конечно, не любители критики 
или просто не любопытны. Мы 
рады приветствовать наших 
читателей в новой рубрике по- 
толстевшего «Шпиля! — Музы- 
кальное чтиво. Зачем она нуж- 
на в игровом журнале? — 
спросите вы (и правильно сде- 
лаете). А я вам отвечу (и тоже, 
кстати, правильно сделаю). 

Ну, во-первых, создатели 
компьютерных игр уделяют 
огромное внимание саундтре- 
кам — взять хотя бы EA Sports 
или любой хороший автосиму- 
лятор. Ведь от музыки зависит 
состояние сознания игрока 
(сомневаюсь, что вам понра- 
вилось бы нестись на Lambor- 
gini Diablo со скоростью 
250 км/ч под песни уважае- 
мой Аллы Борисовны). Во-вто- 
рых — пора выступить единым 
фронтом против дерьмового 
сочетания нот и слов, которое 
у нас в стране многие называ- 
ют песнями. 

Задумывал я эту статью 
в маршрутке по дороге домой 
и меня настолько тронула песня 
«Голуби летят над нашей 30- 
ной», что я решил написать 
именно то, что вы сейчас чита- 
ete. Доколе, — я вас спраши- 
ваю, — нормальные люди бу- 
дут слушать причитания ста- 
рых зэков? Ведь вы только по- 
думайте — куда может прийти 
страна, в которой ббльшая 
часть населения преклоняется 
перед романтикой зоны и 
судьбы заключенного? И с ка- 
ких это пор «Мой номер 245» 


[674 


Голосовой факемодьй СУС В21 МЕСТОВ 


Новый! 


Ву 


стал принадлежать жанру шан- 
сона, представителями которо- 
го были Эдит Пиаф и Жоскен 
Брель. А песни этого направ- 
ления пели Френк Синатра 

и Дэвид Боуи. 

Поэтому я выступаю против 
тотального зомбирования об- 
щественного сознания блатны- 
ми песнями и их собратьями 
типа «БУТЬ со мной мальчиком» 
или «Юний орел» (я недавно 
подсчитал — всю эту чушь, 


абсолютно против собствен- 


ной воли, приходится выслу- 
шивать по 3 часа 14 минуг 

в сутки; а ведь это 20% «актив- 
ного» времени нашей жизни). 
Потому что не хочу, чтобы 
творчество Шуфутинского зна- 
ли лучше, чем творчество Эл- 
Buca, «The Beatles», «Depeche 
Mode» или Бетховена. 

Вам не кажется странньм, 
что группы или исполнителей 
так называемой «модной» BO 
всем мире музыки (альтерна- 
тива, панк, рок-мзинстрим, 
гранж, хард-кор, техно, pon 
ит д.), побывавших в Украине 
за последние десять лет, мож- 
но пересчитать на пальцах ру- 
ки — ито, если один палец 


Модем имеет улучшенные параметры 


Важно! Произ 
. 
. 


ны аппаратные доработки для: 


ой факсмодем GVC R21 VECTOR - Ваш незаменимый спутник в Internet! 


вы потеряли в боях за компот 
в школьной столовой. И дело, 
как мне кажется, вовсе не 
в материальном положении 
нашего населения (ведь в Рос- 
сии, Китае или Турции дела не- 
намного лучше, а ведь к ним- 
то ездят)... 

Так вот — кчемуя все это. 
В этой рубрике мы попытаем- 
ся повысить музыкальное са- 
мосознание одних наших чита- 
телей (извините за самоуве- 
ренность) и поддержать других 
в их борьбе за «правильную» 


музыку, рассказывая о новин- 
ках музыкального мира, о том, 
что слушают «там» и обо всяче- 
ских интересностях... То есть 
«Музыкальное чтиво» — оно 
ив Шепетовке «Музыкальное 
чтиво» (кстати, огромный при- 
вет Тарантино и просьба: 
«Не обижайся, Квентин, — 
с нас пиво»). 

И, как поет Олег Скрипка 
из «ВВ»: «Так ото ж бон вояж, 
любий друже, в добрий шлях». 


Тарас Зябкин 


редставьте себе смесь, 
‘звуков в стиле строи- 
тельно-монта 
бот PlayStath 
боратории по 
| ВИ ству альтернативной 
“(то есть совсем не такой, как 
у вас перёд глазами) реально- 
сти. Представили? Вот это 
и есть Ozzfest 2002 — фести- 
валь, проходящий в четырех | 
десятках городов СШАи Вели- 
кобритании. В числе ere посто- 
янных участников такие груп- 
пы; как «System of a Downs, 
«Р.О.О.», «Rob Zombie», «Адета», 
«Drawning Pool, «О4ер». К HAM 
регулярно подключаются 
«Linkin Park», «Papa Roach», 
«Hoobastank», a Bo главе всего 
этого сборища «волосатых уро- 
дов», как говорит о таких лю- 
дях алкаш дядя Коля со второ- 
го этажа, — вечно молодой 
и вечно пьяный Оззи Озборн. 
Так вот послушайте, мои ма- 
ленькие любители острых му- 
зыкальных ощущений, об этом 
фесте практически из первых 
рук (а точнее -- уст). Происхо- 
дило все это безобразие 
в конце мая — неподалеку от 
славного города Бристоль, что 
в Великобритании, на площад- 
ке Касл Донингтон. По мере 
we, з =H 


747, a? 


приближения к месту боевых 
действий количество молодых 
и не очень людей в джинсе, 
черных кожанках и с характер- 
ным запахом английских па- 
бов росло. Как вы думаете, че- 
го можно ожидать от семиде- 
сяти тысяч поддатых рокеров 
и от двух сцен с двадцатью че- 
тырьмя группами на борту? 
Битва сил добра с попсой на- 
чалась в 11:00 по Гринвичу 
выступлением «Antiprodukt» — 
эдаких электронных панк-ро- 
керов. Вот тут-то я и понял, что 
в детстве у этих (как, впрочем, 
иу большинства других) пар- 
ней отнимали барабанчики и 
другие громкие штучки; а так- 


МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО 


же, что я оказался там, куда 
мечтал попасть всю свою со- 
знательную жизнь. Потом на- 
чалось что-то невообразимое 
и вашего покорного слугу 
унесло, как минимум, на Мер- 
курий (а ведь была еще и вто- 
рая сцена с «женщиной — 
убийцей свиней» О{ер и латино 
Ill Nino). 

На планету вернулся я отту- 
да часов через шесть, когда 
на сцене появился «Slayer», 
сразу после которого вышли 
«System of a Down». Эти группы 
способнь увеличивать силу 
земного притяжения в 1,7 ра- 
за -- ведь сила притяжения 
зависит от веса обьекта, а за- 
явление о том, что эти группы 
просто тяжелы — это что-то из 


= 


разряда «чуть-чуть беременна». 
Потом добивать нас, беспомощ- 
ных друзей метала и альтерна- 
тивы, вышли Tool, при появле- 
нии которых на ноги встали 
все, кто еще мог ходить (почти 
как на сеансах Кашпировско- 
го), а завершил фестиваль, ес- 
тественно, вечный Оззи (кста- 
ти, отпахал целых 2 часа). 

В общем, жизнь моя удалась 
(хотя бы потому уже, что я по- 
бывал в Англии), а вам могу 
посоветовать купить себе 
компакт «Ozzfest 2002» (если, 
конечно, вам не по силам вы- 
браться в Штаты или Велико- 
британию) — благодаря на- 
шим пиратам он появился за 
2 месяца до официального ре- 
лизаи по цене 10 грн., ане 535. 
Хотя, надо заметить, он не иден- 
тичен по содержанию треков. 

До скорой встречи на одной 
из планет! 

Тарас Зябкин 


« yr з 
at 
al 


ь любите Квентина 
Тарантино? То есть, ко- 
нечно, не лично зтого 
странноватого мужика, 
а ero фильмы? Нет?!? 
Тогда, может, вь просто 

любите хорошую музыку? Да?! 

Отчего же тогда, я вас спраши- 

ваю, на концерте культовых 

«Tito & Tarantula» собралось 

меньше людей, чем на ново- 

годнюю ‘елку в ближайшем 

Доме культуры (а именно — 

не более 500 человек)? И дело 

ведь, как мне кажется, отнюдь 

не в дороговизне билетов 

(от 40 до 450 грн.) — ведь раз 

в три года можна изыскать 

20 у.е. (сдать кровь, продать 

Родину, украсть драгоценный 


Грааль, заставить орков усерд-. 


нее трудится в шахтах). 

А теперь попытайтесь отве- 
тить на вопрос — почему 
в Украину не ездят хорошие — 
(модные, качественные, та- 
лантливые и т.д.) западные 
исполнители?. . 

Ну да ладно, перейдем луч- 
ше непосредственно к концер- 
Ty. Состоялся он в стольном 
граде Киеве 15 октября 
в 19:00. И ваш покорный слуга 
(естественно, «слуга» — это 


те с главным «шпилем» ( ‚смыс- 
ле, с Гайдутом) не упустили 


рачител ьной воз- 


One nights 
ail thot stands 
between them 
and freedom. 
Bani’ going tobe 
coe hell of night 


расте от 16 до 26 лет. 
зму-то в воображении 


ские рокабиль «Med 
féads» со своими сумасшедши- 
ми ритмами в стиле «Шестист- 
рунного самурая» и не менее 
сумасшедшими учасниками. 
Как мне кажется, со своей за- 
дачей они справились на все 
100% и ушли даже как-то рано- 
вато (как раз после своего за- 
бойного «Все по барабану»). По- 
том последовал небольшой пе- 


Ceneins-atedes ! 
Amey: Sutete-Amigos! 
ile, ‘НА! 


моб см дами 


1 2% 
до 


рерыв, после которого публика 
лючая и нас) вернулась 


злледуєт сделать мха- 
является чокнутая 
Мексиканского бара 
TER», кишащего вам- 
ьнее, чем индий- 
артные (сомнева- 

а, что там есть ка- 
угие) вагоны — тара- 
В составе: депресив- 
шка с немытыми во- 
лосами, большой барабанщик 
в футболке с логотипом «Дина- 
мо» (естественно, не мехикан- 
ского или лос-анжелесского), 
оло-гитарист в смешной шап- 
е и, естественно, непосредст- 
енно «ужасный» Tito в черном 
"антураже. И тут начинается 
ШОУ"! Первым пошел забой- 
ный боевичок в стиле — кого 
бы вы думали? — да, в стиле 
«Tito & Tarantula» и пьяных мек- 
сиканских рокеров. И вот тут 
первый казус: практически 
весь зал сидит, и лишь не- 
сколько рокеров из первых ря- 
дов пытаются поддержать ро- 
керо машущими руками. Мы, 
естественно, не могли спокой- 
но смотреть на то, как закомп- 
лексованый народ нашей пост- 
тоталитарной страны ненароч- 
но пытается унизить самих 
«Tito & Tarantula», боясь при- 
поднять хотя бы какую-то 
часть своего тела,— и в сопро- 
вождении еще нескольких 
раскованных молодых людей 
ринулись в проходы, чтобы 
там «оторватся по полной». 

Но не тут-то было — не прошло 
и полугода, как к нам подошел 
охранник и вежливо попросил 
присесть на та, на что мы 


резонно возразили 
ж рок-концерт». По 
но непродолжитель 
бь и при поддержке 
лодтянувшихся рокеро 
самых, что в косухах) H 
лось отвоевать место д 
цев. В зто время «Tito & Tara 
їміа» медленно, но уверенно 
«рвали» зал. Пересказывать 
это бессмысленно — это надо 
просто видеть («...и пусть жи- 
вые (не пришедшие) позавиду- 
ют мертвым (пришедшим)»). 
Расскажу только, что зал под- 
чти полностью по 


вушек из jana (особенно хоро- 
ша была дама © макияжем © 

в стиле «вамп» и украинским! 
колоритом в смысле телесных 
форм). После этого последова- 
ла «Checkita Магіпиаппа» — 

та самая, под которую начина- 


лось и продолжалось крова-_ a 


Boe месиво в «OT заката до 
рассвета»-- и зал начал взры- 
ваться (хотелось, кстати, вы- 
рвать парочку кресельных ру- 
чек и всадить в «секьюрити», 
которые нам еще и зажигалок 
не дали пожечь). Ну, в конце, 
естественно, выход «на бис» 

и несколько синглов из нового 
альбома «Andalucia». И все — 
полное опустошение в душе 

и ощущение детского новогод- 
него счастья. 

Так вот теперь подумайте 
еще раз о нас, нашей стране, 
и об ее месте на музыкальной 
карте мира. Ну и Asta Іа vista, 
baby (хоть и не Тарантино, зато 
почти по-испански). 

Зябкин Тарас 


в популярные филь 


ПОР прокат 


PATER THOMAS 
ву а Р BE 
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1. «Barbershop» («Парикма- 
херская»). Комедия. Фильм 
о старой парикмахерской, ко- 
торая в любой момент может 
превратиться в стрип-клуб. 
Но ведь и лосю ясно, что люди 
куда охотней пойдут стричься, 
чем на стриптиз. Чё ж они — 
совсем дураки, что ли? Вот 
"главный герой -- Кэльвин 
(Айс Кьюб, снявшийся в филь- 
ме «Анаконда», 1997) — и ре- 
шил всеми своими силами по- 
пытаться сохранить это преле- 
стнейшее место для стрижек 
и общения. (К слову, это всего- 
то вторая по счету работа Тима 
Стори.) 

2. «My Big Fat Greek 
Wedding» («Большая греческая 
свадьба») -- романтическая 
комедия. Картина в прокате 
уже 22-ю неделю. Причем сна- 
чала фильм только изредка 
попадал на 10-е место в Тор10 
проката, однако теперь неве- 
роятным образом поднялся до 
второй строчки. В фильме из- 
лагается очередная попсовая 
свадебная история без вразу- 
мительного сюжета — понятно 
только, что родственники про- 
тив предстоящего бракосоче- 
тания. Единственным плюсом 


COLUIVIBIA BPASEPC 


старую подругу. Когда же он 


можно считать тот факт, что, 
продюсером фильма стал Том 
Хэнкс. Эх, старина Хэнкс, про- 
должал бь ть ше сниматься. 
3.«0 hoto» («Фото за 
час») — м Сай Перриш 
(Робин Вильямс) — одинокий 
менеджер преуспевающей фо- 
толаборатории. В его жизни 
нет никого, кроме, ба Йор- 


одного из НИХ. зон все- 
фильм должен пробудить 
в сердцах молодых американ- 
в любовь к учебе. 

5. «<Swim («Фанатка») — 
триллер. Старшеклассник Ha- 
чинает встречаться с привле- 
кательной девушкой, при зтом 
основательно забив на свою 


решаєтся с ней расстаться, та, 
как обычно, ломает ему всю 
жизнь. В фильме снимались 
молодые и никому пока не из- 
вестные актеры. «Фанатка» — 
третья режиссерская работа 
Джона Полстона. 
6. «Signs» («Знаки»). 


7. City by the Sea» («Город у 
моря»). 
8. «ХХХ» («Три nae 


» («Дети шпионов 2: 
Soran несбывшихся надеждь). 
10. «Austin Powers іп Gold- 
ember («Остин Паузрс — 
Г ламемберті. 
Александра Драгунцова 


Отец-диктатор 

Как сообщаєт агенство 
Reuters, в семьях киногениев 
тоже бьвают 
табу. Вот Спил- 
берг, напри- 
мер, не разре 


залось бы, чем же еще долж- 
ны заниматься отпрыски зна- 
менитого режиссера? Раскрас- 
ки раскрашиват se 
А между тем их родитель абсо- 


ное, безобидньм -- источни- 
информации для семьи 
Спилбергов на данном зтапе 
| являются книги, поэтому чита- 
ют дети намного чаще, чем 
смотрят телевизор. 


Властелин колец — 

невинная жертва?! 

Долгое время сердцебиение 
бесчисленных почитателей 
творчества директора спаса- 
тельных кругов (по совмести- 
тельству — президента компа- 


нии «Audi») неестественно 


«RSVP». В свою очередь, пресс- 
атташе Мьюзса заверила 
всех, что он не скрывается 
и не вернулся к героину — 
а всего навсего переехал 
‘в Лос-Анжелес. 
А шуму-то! 
Александра Дарагунцова 


| 
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«Знаки» 
(«Signs», триллер, 2002, : ie 
США) ; 17 сикрет-проджекте «Скайнет». 
Режиссер: М.Найт Шайемалан Е : : (|| И тут, откуда ни возьмись, — 
Актеры: Man Гибсон, Хоакин в настоящее время прибыва- 
Феникс, Рори Калкин, Аби- ют два киборга из будущего: 
гель Бреслин і $. у , Т-800 (А. Шварцнеггер) — для 
Ясное дело, что без: В | ey Mics защить Джона, a также T-X 
х зна і > 4 = і (K. Локен) — практически неуяз- 
вимая женщина-терминатор, 
то и дело принимающа 


Оз OOK 


| т | ‘ мы самых непредс 
жили себе и горя нез HE'S BACH. 9% й es предметов и время от времени 
и все бьло зашибись і; Же 71 | пытающаяся убить Коннора. 
но. Вся / ; й d й і Абсолютно очевидно, что на | 


(a, живущая! onal день ограничить | 
одного из попкорновых п са a : е 
сидит дома в колпаках из и всеми силами демонстриру- 1. При чем здесь иноплане- 
фольги (примета такая). | ет детям, «как делать нельзя». тяне? 

Дочка жутко переборч канчивается сам я | 2. Зачем Гибсон влез в такую 
"в питьевой воде, у сына астма. | атака инопланетян довольно вот Байду? 
болезненно. Да: 


( 
Machines», 2003 бе боевик- - 
т | фантастика, Warner Bros.) | 
`и конец, ‘после «Шестого Чувст- Режиссер: Джонатан Мостоу Е 
ва» (того же, кстати, Шайема- В ролях: Арнольд Шварцнегер, 
лана), смотрится блекло. А так | Ник Стал, Кристиана Локен, АНИ 
фильм очень даже... Клейр Джейнс «буллет-таймом» в стиле «Мат- 
На этот раз описание более | риць» — по уверениям режис- 
чем виртуальное, поскольку | сера, конечно, не прошло от 
шанс лицезреть все похабные | «Терминатора» стороной. Но 
задумки, которые в свое вре- | ничего подобного в фильме 
| 
і 
| 


Каспер 
..ничего интересного из 
просмотра зритель не получит, 
| ничего не поймет, а будет 


a | | лишь череда немых и нереша- | мя не были реализованы из-за | вы не увидите — для них это 
є | 


| 2 емых вопросов: | технических ограничений, | уже пройденный этап. 

Г || представится еще ох как не | Чтож, нам остается только 
| | скоро. Премьера намечена на | еженощно вскакивать в холод- 
і | июль следующего года. | ном поту с криками «Мочи еє! 

| Вновом фильме бывшая ми- | Мочи», ибо вплоть до самой 

| | | шень Джон Коннор малость | премьерь всеми участниками 

| || подрос и, ни много ни мало, | съемок был дан обет молча- 

| п 5 | | возглавил компьютерную ком- | ния касательно подробностей 

| | | панию (действительно, He ман- | сюжета, а иначе им всем на- 

| | | даринами ж ему торговать, | ступит всепоглощающий «Ар- 

| | | правильно?). Взламывая на | магеддон»... 

| 3 | | gocyre компьютерь компаний | Александра Дарагунцова 


LEST 


бщеизвестно, что люди 
на Земле делятся на 
нормальньхх и на тех, 
кто занимается компью- 
терами. Причем первых 
с каждым годом стано- 
вится все меньше и меньше. 

Итак: : 

стадии заболевания, симпто- 
мы и методы лечения. 

Первая стадия (легкая) 

Симптомы: человек садится 
за компутер, включает его, ра- 
ботает и уходит домой в конце 
рабочего дня, после чего не 
вспоминает о компутере до — 
следующего утра. Аппетит 
и сон нормальны, головные 
боли и понос отсутствуют. 

Лечение: в лечении пока не 
нуждается. 

Вторая стадия (полулегкая) 
Симптомы: у больного на- 
блюдается повышенный инте- 

рес к компутеру, выражаю- 
щийся в нездоровом возбуж- 
дении, которое охватывает 
больного при виде указанного 
объекта. Аппетит нормальный. 
Сон беспокойный со вскрики- 
ваниями и взвизгиваниями. 
На работе задерживается на 
2-3 часа и топчет кнопки. 

Лечение: удалить больного 
от компутера, давать внутрь 
медицинский спирт 3 раза 
в день по 0,5 столовой ложки. 
Компутерную литературу 
убрать в недоступное место. 

С работы встречать. 

Третья стадия (средней тя- 
жести) 

Симптомы: больной задер- 
живается после окончания ра- 
бочего дня более чем на 
4-5 часов, копит деньги на до- 
машний компутер. В обиходе 
начинает употреблять компью- 
терную терминологию и пере- 
стает реагировать на расши- 
ренные глаза окружающих. 
Аппетит повышенный. Сон бес- 
покойный с выкрикиванием` 
компутерных словечек и бес- 
причинным смехом. Больной 
приходит в резкое возбужде- 
ние при виде компутера или 
при встрече с больным треть- 
ей стадии и выше. (В послед- 
нем случае болезнь может пе- 
рейти в 4-ю стадию.) 

Лечение: больного изолиро- 
вать от общества и от компу- 
тера, деньги отобрать, же- = 
нить. При бурном поведении и 
отказе от лечения вводить 
внутрижелудочно 1-2 ковша 
водки с портвейном «777», 


смешанных в пропорции 1:2. 
Тазик не давать. 

Четвертая стадия (тяжелая) 

Симптомы: больной покупа- 
ет модем и компутер. Речь 
изобилует различными специ- 
альными словечками и их со- 
четаниями. Изобретает новые 
слова, копит деньги на выде- 
ленную телефонную линию. 
Аппетит сильно повышен. 
Ест любую пищу в любое в 
мя суток при условии ее нал 
чия. Спит 3-4 часа в день, так 
как ночью звонит по модему 
и при каждом соединении из- 
дает вопли, описанные BOM. 
томе книги «Жизнь животных» 


та, работа, 
сутствуют. 
ению подлежит 

зиях стационара. 


Пятая стадия (безнадежная) 

Симптомы: больной заводит 
у себя ВВ$, которой уделяет 
все свободное от звонков 
"и программирования время. 
Речь невнятна, состоит на во- 
семьдесят и более процентов 
из компутерного жаргона со 
спецтерминами. Аппетит и сон 
отсутствуют. Ест только то, что 
попадает в пределы прямой ви- 
димости — не зависимо от ви- 
да и качества продукта. На ок- 
ружающих обращает внимание 
только в том случае, если они 
произносят фразы, связанные 
с компутером. Половое влече- 
ние отсутствует полностью, так 


как больной периодически 
испытывает чувство глубокого 
удовлетворения от строки 


«Connect 33600...» на экране. 
Держит около компутера ноч- р 
ную вазу и пачку чая, которую 
забывает развести в воде. 
Лечение: лечению не подле- 
жит. Ї 
жжж | 
Звонок на радио: 
— Поставьте, пожал; 
песню Пугачевой о т 
у Hee завис Windows! 
Ди-джей (после паузы): 
— Я не могу вспомнитьу Пу- 
гачевой такой песни! Можете 
напеть? _ 
ооо Ну, там еще в припеве: 
«Кликну, а в ответ тишина, сно- 
осталась одна... Сильная 
женщина плачет у Окна.. 
жжж 
Встречаются два квакера. 
-- Ну, как жизнь? 


тридцать... 
жжж 
У компа есть две функции: 
в него можно играть, но в него 


также можно не играть! 
жжж 


Новая игра. Казахский 
DOOM! Никаких тебе лабирин- 


тов! Голая степь! af 


жжж 

Диктор по радио обьявляєт: 

«На днях суд города Сан- 
Франциско приговорил хакера 
Гойко Митича к десяти годам 
лишения свободы. Сейчас он 
уже отбывает наказание в ко- 
лоний «Прииск Счастливый» 
штата Аляска. По данным ці 
рального компьютера по 
ции, завтра, в 12:00, пол 
стью отбыв срок наказі 


е сказать... 
вроде, вот | 

и болят... 
чего это вдруг? 
а вот, вчера с друзьями 
встретился, так всю 
песни орали... 

жжж 

Ползет по улице`в дымину 
пьяный хакер. Еле руки и ноги 


— Датак, процентовна | | | 
Є 


передвигает. А навстречу ему 
другой, трезвый: 


гай, Вась, ты чего? 


_— Сгорел он... 

— Нет проблем, он на тар 
тии. Ачто у вас сгорело? 
— Все! 


цессор цел? 
— Сгорел. 
— А винчестер?. 
-- Сгорел. 
— А память? 
— Cropena. 


ropen. 
— Господи! Что же вь с ним 


жжж 
Звонок в дверь. Мужик от- 
ет — там стоит ба Я 
‚ толстая, в красной 
ой юбке, синих 
юльших. белы ых ue 


akan нелепая... 
+ ee 


пускает стрелу и попадает точ- 
но в центр мишени. Народ 
в восторге! Стрелок отбрасы-_ 
вает капюшон и говорит: ; 
I'm Willy Ebbot! 
ледующим выходит мужик, 
весь в зеленом. Выпускает 
стрелуи расщепляет пополам 
стрелу первого стрелка. 
Публика — аж пищит. 
Стрелок отбрасывает капю- 
шон и говорит: 

— I’m Robin Good! 


ahi: 


+ = 
Вьходит мужик — весь 
в черном, с огромньм луком. 
Натягиваєт тетиву, выпускает. 
стрелу и сноситею голову су- 


Abe. Публика в шоке. Стрелок © 


говорит: 
— Й т... 


$ 
1 = 


I'm 

* 
— Девушка, y Bac е Kpa- 
сивые sy і 

-- Да! " мне от матери до- 

стались! | 

-- Вот здорової Так подо- 
шли -- сидят как родные! 

жжж 

— Ты чего такой грустный? 

— Да вот за девушкой 
приударил... ЗБ 

— Hy n? 

— Приубил... 

жжж 

Похороны: катафалк трогав 
ся с места. За ним бежит маль- 
чуган лет восьмий рыдает: 

— Папа, папочка, куда же 
ты, не оста пеня, я хочу 
с тобой! 

Катафалк обтанавливаєтся, 
из кабины выходит шофер 
и орет мальчику: 

-- Ану, марш домой, кому 
сказал! Не сделаешь уроки 
кмоему приходу — еще и рем- 
ня дам! 


* OK 
Хозяин — гостю; 
— Вы масло-то намазывайте! 
— Хорошо, хорошо! 
— Нет, Вы масло намазы- 
вайте! і 
— Даяитак намазываю! 
— Где ж ты намазываешь? 
Ты ж, гад, кусками кладешь! 
жжж 
— Ты чего такой грустный? 
— У меня котенка молнией 
убило. 
— Это как же?! 


— Дая куртку застегивал, | 


а он голову убрать не успел... 
жжж 
Тест 
Если Вы добры — получаете 
200 очков; если нет — 100. 
Если Вы умны — получаете 
_ 20 очков; если нет — 10. 
Если Вы красивы — получа- 
 ете 2 очка; если нет — 1. 
_А теперь проверьте резуль- 
т: если вы набрали 111 оч- 
о вві — злобный тупой 


ожжж 


ня сосед был — вам- 


к ты это узнал? 
As eMy B грудь осиновый 
они умер... 


шка, авы 


—A— ифист 
— Вы против войны? 
— Нет мне просто все 


по цифу! 


жжж 


Спрашивают как-то у кино- 
механика: 

— А как это ты делаешь, что 
свет в зале так медленно-мед- 
ленно гаснет? 

— Да запросто! Беру вилку 
и так ее медленно-медленно 
из розетки... 

жжж 

Сидят двое на лавочке. 
Ночь, луна, звезды... 

— Вань, дай семечек! 

— Не дам! 

— А говорил: «Звезду для 
тебя с неба достану»! 

— Так то звезда, а то се- 
мечки! 

Е 

Отец сыну: 

— Ты что, с Танькой встреча- 
ешься? 

— Да, а что? 

— Нет-нет, ничего... В твоем 
возрасте я с ней тоже встре- 
чался. 

жжж 

Хорошо моряку -- в порту 
его ждет девушка! 

Хорошо дальнобойщику -- 
на стоянке его ждет девушка! 

Хорошо проводнику — де- 
вушка ждет на вокзале! 

И только девушке тяжело - 
успеть и в порт, ина стоянку, 
и на вокзал... 

жжж 

Во время проверки тюрьмы 

инспектор обращается к за- 


— Сынок, не ходи ты на эту 


дискотеку! Совсем оглохнешь! 


— Да нет, мама, не хочу —_ 
обедал же недавно! - 

жжж 

Мы вчера с дедушкой смея- 
лись до потери пульса... 

И он выиграл! 

жжж 

Совет хозяйке: 

-- Если Вь хотите пригото- 
вить дрожжевое тесто, а дрож- 
жей у Вас нет — то ни хрена 
у васне получится. 

жжж 

-- Здравствуйте! Я ваш но- 
вый жилец, 

— А где старый? 

— А старый уже не жилец. 

жжж 

Перед смертью отец 
разделить наследство 
тремя сьновьями. 

— Нифига себе,-- ск 
четвертый сын. Е 

жжж 

Мужик звонит в по 
часть и орет: 

— Горю, приєзі 


— Вызов при 
к Вам доеха 

Мужик: 

— ...Вы чег 
все?! На бол! 
машине! 


Обьявлени 


> ничего, но 
едвагода — | 


инерожаєт. 

А мать Лень отвечаєт: 

-- Я не знаю, что сней слу- 
чилось. Дома-то она каждый 
год рожала. 
жжж 
-- Данекричи ть так! Что 
просила, то и принес! Я ж не 


зто виноград! 
жжж 


Хозяин открывает, а там му- 
жик: : 

— Слушай, мужик, помоги. 
Подтолкни меня, я тут за 
углом. 

Хозяин: 


ЭМЕХО DREAM 


_ | спится: 
_ | ему очень надо? 


из подъезда: 


трижды руками, переверну- 


знал, что дамские пальчики — 


- Два часа ночи. Стук в дверь. 


_ — Мужик, ты чего, офигел? 
Третий час ночи! 
Лег спать, а его жене не 


— Что ж ты так — может 
быть, у человека беда, может, 


В общем, доконала. Встал, 
собрался, оделся, выходит 


— Мужик, ну ты где? 
— fla a здесь, на качелях... 
++ 
Она: 
— Агдемы будем жить по- 
сле свадьбы, у твоих родите- 


жжж 


б а можно я засуну 
ы в вентилятор, когда 
еня снова отрастут? 
жжж 

Вьшла Василиса Прекрас- 
‚в чисто поле, взмахнула 


дверь, увидели человека: : 
e взеленой одежде — вас зб 
берут в армию; 
e всиней одежде — вас по 
ASAT; | 
« в белой одежде — вас упря 
чут в психушку; 
в оранжевой одежде — 
увас пожар; | | | 
в желтой одежде -- ува 


Час играєт: Е 
— Блин-н-н-н! Блин-н- 
Два играет: 


взяло!!! 


сит джин с тоником. Ошелом 
ленньй бармен пытается завя- 
зать разговор: = : 

— Да-а-а... Нечасто ! к нам 
кенгуру заходят... 

— Еще бы! Джин е тоником — 
15 долларов!! 


Виртуальная 
картошка 


Завоевав 
и кинематогі 


е проникает. 
ерные игры. Оче- 
ельством тому 


У до 
а друзья уже ag 


идет об игре «Sims Onlin Ж 
популярнейшем ie $ 
человеческих отношений 
Теперь симы в своей повсед- 
невной жизни смогут покупать 
в закусочных гамбургеры, чай 
бургерь и прочую дребедень, 
а на их рабочих столах будут 
стоять компьютеры | 
тельно с интеловс 
знавательными з - 
Возможно, что и такой спор- 
вативНый гигант, как Reebok, 
разметит свой логотип в игре 
«Madden NFL 2003»: Hy, это по- 


cpasy унаверстаетеупущенное = 


И на упомянутый в 


без зазрения совести сможете 
1 отвечать «Помню». 


cade продукции компанией 
Асс! . Эти чумные ребята 


канец любит платить штрафь 
Вот Acclaim и предложила on 
чивать все издержки своих 
ЧІ нов, связанные 
"є превышением скорости на | 


2 і р і ete: a Tpaccax. Интерес- 
нятно, а вот интересно Ob школах США ex ко, кто будет оплачивать 
бы посмотреть Ha «Doom ІІ» таки дод с 7 | хе З ; расходы на лечение потерпев- 


с Кока-Колой на стенах. ших и ремонт их машин? 
he Неужели SCI? 


Samsung SM 755 DFX - 


Samsung SM 757 БЕХ - 198 

Samsung SM 757 МЕ - 225 

Samsung ЗМ 152 В  - 426 і 
Samsung 5М 1715. - 511 a та 


e-mail: dominex@mail.ru 


Е м. Київ, вул. Борщагівська, 204 корп. з 
1044/ 457-9991, 488-5560, 488-7060 


ВСЕ ИГРЫ + ВСЕХ ЖАНРОВ + ДЛЯ ВСЕХ Й 


м 


ИГРОВОЙ ЖУРНАЛ нового ПОКОЛЕНИЯ 


Аіьньів девайсьі, 


нсповаїь дальнобойщика | a 


Мобильные Тел ные 


Двухколе ный AOMGCEE: 
Диктофові- why coir т ic | — _ 
Три в одном т; 
Вапіав — новый козырь Intel! р | 
«Запиши на меня, заглитишнумш.. io 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМС 


з ун 


`заб Ат им гвозди. ..— да ма- 


° тового помощн 


Двухколесный 

домосед 

По мобильному телефону мож- 
но звонить, писать зсзмаски, 
можно ронять его в ванную, 


ха 


жет поливать вазоны, масте-. Три в одном 
рить скворечники и уклады- | by 
вать детей спать. зто, конечно, интересно, но по 
сравнению с грядущим чудом 


OT Panasonic меркнут и они. 


Диктофон-мутант 

Видимо, конкуренция н 
рынке диктофонов окон 
тельно достала Olympus. 
че как обьяснить TOT фа 
уже в середине ноября є 
года компания начинает 
‘ставки нового цифрового ма 
лыша — Voice-Trek W-1 — со 
встроенной 300000-пиксель- 
ной цифровой камерой. Этот 
диктофон оборудован 32 Мб 
встроенной флэш-памяти, что 
позволяет сохранить до 6 ча- 
сов аудиоматериала. 

Что же касается камеры, то, 
как для такого маленького уст- 
ройства, она хороша. Если не 
верите, то упоминание о 1/4-дюй- 
мовой 300000-пиксельной 
СМО5-матрице, позволяющей 
получить снимки с разрешени- 
ем 640 x 480 (формат записи 
JPEG, до 250 снимков на 
встроенную память), а также 
об объективе, состоящем из 
четырех стеклянных линз 
с фиксированным фокусным 
ем 61 ммв 35-мм 


Видать, инженерам из ком- 
пании «Fujitsu» показалось дей- 
ствительно мало. Иначе чем 
еще можно объяснить пред- 
ставление ими одной из своих 
последних разработок, а имен- 
но: мелкого робота, управляе- 
мого посредством мобильни- 
ка. Робота зовут Maron-1. 

Что это значит по-японски, я, 

к сожалению, не знаю, HO яв- 
но что-то нецензурное. Разме- 
ры этого двухколесного чуда 
составляют 320 x 360 x 320 мм, 
а весит оно 5 кг. 

Однако этим дело не ограни- 
чивается. Maron-1 оборудован 
двумя камерами и датчиком 
расстояния, что дает ему воз- . 
можность ловко обходить все 
препятствия на своем пути. 

При чем здесь мобила?-- 
спросите вы. А при том, что с по- 
мощью тех самых двух видео- 
камер робот может переда- | 
вать изображение, к примеру, 
вашей квартиры на зкран | 


вая камера \/30 способна 
не только делать фотоснимки 
разрешением 640 x 480 иза- 
исьвать видеофрагменты 
x 240, Hou проигрывать 


МРЗ-файлы. И незабьвайте | 
о ТЕТ ЖК-дисплее разреше 
em 200 ThIc. точек и о литий- 
лимерном аккумуляторе емк. 
стью. 4000 мАч. 


Banias — новый 

козырь Intel 

В первом квартале 2003 го- 
да корпорация Intel выпустит 
новый мобильный процессор 
со странным названием 
Banias. Процессор будет ис- 
пользоваться в ультратонких 
ноутбуках, планшетных ПК 
и других маленьких — но от 
этого не менее полезных — 
устройствах. Новый «камушек» 
- ен работать на тактовых 
частотах до 1,6 ГГц, что, прав- 
не должно вызвать у вас 
доха разочарования. Ведь 
із-за большого объема кэша 
его производительность ‚будет 


ти, при обнаружении в жил 


Каким образом ны 
ние будет реализовано, пока 
не ясно. Может, он будет запи- 
сывать ваши любимые про- 
граммы, а может — посмотрит 
и перескажет ©. 

О дополнительных функциях 
этого горшка на колесиках по- 
ка ничего не известно. Но хо- 
телось бы верить, что он смо- 


перед конкурентами. 


Запиши на меня, 


запиши... 
Компания Plextor (а точнее — 


ее европейское представи- 
| тельство) презентовало новую 
-| линейку носителей стандарта 


Диктофоны-фотоаппараты - —| 


Судите сами, 0вая Цифро- _ 


носительно Этого. 


CD-R. Запись на эти диски мо- 


‚жет проходить со скоростью 


до 48x, а их гарантированная 
емкость оставляет 80 минут 


пания Microsoft делает все 
возможное, чтобы об. 
мою задачу. Речь идет о Че 
рех новых клавиатурах: двух 
обычных PS/2 и двух беспро- | 


водных. Их продажи начались 
Иа 


октября, 

\виатуры предназначены 
боты под Windows 98/ 
ТА.0(5В6а)/2000/ХРі 
Для тех, кто не мьіслійт своей 
жизни без яблокувозмоЖжнО, 
подключение. ‘беспроводного 
варианта по USB uk компью». 
терам под Мас 05 8.6 — 


9х/Мас OS Х 10.1.2. 


Скажем бумаге 

до свиданья? 

Для тех, кто не может себе 
позволить дорогой карманный 
ПК, но по долгу службы или по 
призванию нуждается в нем, 
Palm представила Zire: PDA за 
100 условно убитых енот 
Основной идеей 


STE 


устройстважледуєтівчитать сло- 
гай «Долой бумагу! Все перехо- 


дим на"злектронную запись». 
Что касается технических 
характеристик Zire, TO они та- 
ковы: 160 x 160 монохромный 
экран, 2 Мб памяти процес 
сор 16 Мгц. Имеется стандарт- 
НЫЙ opr Mini. -Palm.USB: 
сбйпесіог u инфракрасный 
порт. OC: Рант 05 4.1, а син- 
хронизируется Zire с Windows 
_ 98/2000/Me и ХР или 
Macintosh OS 9.x и Macintosh 


ная, да и позиционирова- 
ге как многофункцио- 

нального портативного орга- 

найзера -- За жки 

с операционной системой, поз- 

воляющего запускатіь множе- 


ство различных приложений 


ки клепать могет! И в под- 
тверждении этих слов компа- 


ния представила свою новую 
5 С канальную акустическую 
систему семейства Z-Series — 
Logitech 2680. Сие устройство 
комплектуется аппаратным 
Dolby Digital и 9Т5-декодером 


ность а - — 
5 Br RMS; 
ності сателлитов -- 


жения 
(1707 во 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМС 


Предназначена новая акус- | 


| тика для использования в со- 
| ставе ТНХ-сертифицированных 
"домашних театров в комплек- 
те сразнообразными источни- 


ками. К последним, скорее 
всего, относятся ПК, игровые 
приставки, аудиоплееры и 
DVD» 


46-дюймовая 
красота 


На первую половину 2003 го- 
да назначено массовое произ- 


водство 46-дюймовых ЖК па- 


A Se oe зудо 


от корейской компаний будет 
выпускаться на фабрике пято- 
го поколения, расположенной 
в городе Чонан. Что касается 
его технических характерис- 
тик, то они таковы: 


(2,76 млн. пикселов); "" 

е время отклика — 12 мс; 
® соотношение сторон 16:9 

(последнее оптимально для 

производства новых HDTV- 

телевизоров); 
е размер точки б 

0,795 мм; 
® максимальная яркость — 

500 кд/м?. 

Впечатляют размеры — 
1103 x 629 x 50 мм. Вес 18 кг, 
потребляемая МОЩНОСТЬ 230 Вт. 

Кроме того, в панелиис- 
пользована технология Patter- 
ned Vertical Alignment (PVA) 
предназначенная для дости- 


же 


» разрешение 1280 x 720. 


. See HotSync; 

. oc — Palm OS 4.1.1; 

ор: 33 ММ Motorola 

onball VZ; 

память: 4 Мб Flash, 16 Мб 

ВАМ (пользовательская 

область — 14 Мб); 

е работа с ПК под Windows 
95/98/NT 4.0/2000/Ме/ ХР 
(Windows МТ, 2000 и XP; 
Мас 05 9 и вьше / Мас 05 Х 
10.1.2 ивыше; работа с OC 
Windows 95 и МТ и система- 
ми без USB подразумеваєт 
использование дока Раїт 
HotSync Cradle-Serial (SKU 
Р10828Ц)); 

e GSM/GPRS-mogynp: Class 10 
GSM/GPRS, Ha процессоре 
TCS2100 от Texas Instruments; 

е возможность подключения 
карт Palm Bluetooth Card, 

GPS-npvemunka, MP3-nnee- 
ра, интерфейса 802.11 че- 

„рез разъем Palm Universal 

Connector; 

е время автономной работы 

до 250 часов в режиме ожи- 


Недорогие ноутбуки, 
недорогие ноутбуки! 
И вновь на повестке дня те- 
ма компьютерной дешевизны. 
На этот раз компания Sony пы- 


Kak- -никак в наличии имеется: 


| 15-дюймовый TFT ЖК-дис- 


плей (разрешение до 1400 x 
1050); 

» PCG-FX55ZA, построенный 
на базе Mobile Duron 1,1 ГГц 


и оснащенный 256 Мб памя- 
ти РС100 и 30-Гб жестким 
диском, DVD/CD-RW комбо- 
ом сб скоростной 
0й8/8/8/24 и встро- 
FDD; | 


ен 


| є чипсета Ароо КТАЗЗА; 
‘| е видеоадаптер — RAGE 


MOBILITY M1 с 8 Мб видео- 

памяти. 

Кроме того, VAIO Bio Note oc- 
нащен двумя разьемами PCM- 
CIA Type2, встроенным адапте- 
pom Ethernet, V.90 модемом 
и двумя портами USB 1.1, од- 
ним портом IEEE 1394 и видео- 
выходом. В наличии также два 
последовательных и один па- 
раллельный порт. 

Аккумулятор литий-ионный, 
его заряда хватает на 1-1,5 ча- 
са автономной работы, = 

Размеры PCG-FX55ZA: 
265,5 x 38,5 мм (324 x 2¢ 
54,1 мм — с аккумулятором. 
увеличенной емкости). | 
Вес — 3,1 кг. 

Поставляется ноутбук с пре- 
дустановленной OC Windows 
XP Home Edition. Учитывая oc- 
нащенность этого малыша сто- 
имостью в 1250 долларов, 
прос на него, думаю, будет 


замін 


КАК ЗАКАЛЯЛАСЬ STAL 


ад приветствовать вас 

на страницах новой руб- 

рики Рашпиль. Чему 

конкретно будет она по- 

священа, до сих пор не 

известно; но, тем вре- 
менем пока ребята утрясают 
какие-то там юридические ню- 
ансы с лицензиями от журна- 
лов PlayBoy, PentHouse и «Твой 
мальш», временно решено пи- 
сать здесь об игровых желез- 
ках — всяких там видеокар- 
тах, джойстиках и прочем. 

В результате такого совер- 
шенно невозможного наложе- 
ния случайностей на нелепос- 
ти некоторое время здесь буду 
писать я. Зовут меня Алексей 
«ты когда сдашь статью, гад?» 
Соболев, и самая точная моя | 
характеристика — «хуже, чем | 
ты варишь кофе, сделать ты. 
уже ничего не в. остояним». 
Вероятно, на одном только 
этом основании мне и довери- 


ли открьвать новую рубрику, = 
А | | бильной гонки? Романтика су- 


пон дот 


ся и отвечать на опрос, ко = 


я такой и что a3 сь, «черт. 
возьми», делаю. А теперь та- 
кой. вот ъерный ‹ скачок. 

, эта та самая слава, ко- 
торую мне прочила моя мама. _ 
Впрочем никаких симптомов 
звездно болезни не ощущаю, 
да и вообще считаю таковую - 
выдуманной завистниками 
и посредственностями. Я по- 
прежнему езжу в метро по же- 

нам, хожу на концерты Зем- 


иры, общаюсь со старыми дру- 


ьями и выношу тару из офиса 
неядцами. Правда, 
на работе. мне стали оставлять 


Ha полтора пальца больше во- | 


ды в чайнике, но возможно, 
это потому, что недавно в ре- 
дакции поменяли чайник на 
более вместительный. 

В самом конце вступитель- 
ной колонки я хотел бы обра- 
титься к вам с небольшой 
просьбой. Дело в том, что на- 
чальство сильно настаивало, 
чтобы я писал с юмором и вся- 
кими приколами, и поэтому 
я очень хотел бы вас попро- 
сить все те словесные нелепо- 
сти, что будут следовать ниже, 
считать остротами и шутками. 


Вам все равно, а я не останусь. 


без работы. Пожалуйста? 


Rulbubie девайсы 


‘скорость и азарт (котя и ваша 
версия, надо сказать, небезын- 
‘тересна). А что может быть 


азартнее и быстрее автомо- 


ровых парней, крепко подсев- | 


ших на колеса; будоражащий | 
запах бензина — и все такое. 


Да и какой русский, в конце кон» 


цов, не любит быстрой езды? 

Ну, как вы поняли, кошмар- — 
ный предыдущий абзац был _ 
робкой попыткой привлечь ва- 
ше внимание ктеме сегодняш- 
него тестирования — игровым. 
приставкам-рулям. 

Конечно, суррогатная приро- 
да виртуальных развлечений — 
ощутимый минус. Но, с другой зд 
стороны, плюсов тоже хватает. 


To, что вы сможете вытворять 
ес виртуальной машиной, побо- 


ится осуществить на практике 
даже самый матерый каскадер 


и потом — купить настоящую 
машину себе, а после еще 


al и оплатиті ‚ремонт Tomy ¢ рив во 
| му парню на BMW и с хор е 


связями в ГАЙ — это He Kant 
себе может позволить. А вот хо- 
роший игровой руль и игру-ав- 

тосим — это Б прікалуйстя, 


на столе, привлекая 

bie взгляды коллег, 
очень эргономично ложился 
в руку и, ктому же, очарова- 
тельно крякал педалями — 
прелесть, да и только. Правда, 
он ни фига не работал и опера- 
ционной системой опознавал- 
ся как «кофеварка неизвест- 
ного производителя, случайно 
забытая мимопроходящим 


‘или гонщик-профессионал. Да | | пользователем на соседнем. 


столе». В обще! и не опо- 


peed», я вынужден был при» | 
знать, что упомянутый недо- 
статок руля довольно сущест- 
венен и, главное, явно броса- 


| м Овод по- 
ворчать на общие темы дал. 
Имей разработчики смелость 
предложить USB вместо игро- 
орта, проблем было бы, 

ак минимум, на одну меньше. 
С игровыми ИЗВ-девайсами He 
приходится заниматься само- 
стоятельным добавлением но- 
вых устройств: система, как 
правило, находит их самостоя- 
тельно, калибровка тоже про- 
исходит автоматически. Даже 
драйверы устанавливать зача- 
стую не требуется — если это 
только не устройство с обрат- 
ной связью. К тому же USB - 
быстрее, компактнее, да 
и просто моднее. 

А впрочем, если подумать, 
игровой порт — это тоже непло- 
хо. Не многие сейчас могут по- 
хвастать наличием USB-nopta 
на своем компьютере. И, учи- 
тывая то, что Е1 Speeder отно- 
сится к бюджетным устройст- 
вам, думаю, можно считать этот 
недостаток несущественным. 
_Но вернемся непосредст- 
енно к рулю. Он крепится 
‘столу с помощью присосок, 
довольно устойчив и, по идее, 
в этом плане не должен вызы- 
претензий даже у самых 
ных ‘игроков. На руле нали- 
ству ‘восемь кнопок. Есте- 


побольше, да и расположены. і 
друг от друга подальше. Блок 
педалей -- благодаря качест- 
венно сделанному днищу -- 

не «уезжает» вперед при нажа- 
тии на педаль, несмотря на 
свою небольшую массу. 

После установки, калибров- 
ки и предварительного зна- 
комства руль было решено 
опробовать в «МасВасег». Пер- 
вый опытезды, надо сказать, 
вы совсем удачным. 
Hy, и еще можно на- 
звать беспрерывное кувырка 
ние в обочине и дотошное зна 
комство с каждым столбом. 
Я, правда, и при игре в «Мас- 
Racer на клавиатуре особым 
асом себя не показывал; к уп- 
равлению же с помощью руля 
оказался не подготовленным 
вовсе. Однако уже через пят- 
надцать минут тренировок ма- 
шина стала менее строптивой, 
а спустя еще минут десять мне 
даже удалось доехать до фини- 
ша. Смахнув сантиметровый 
слой пыли с плаката «O да, 

я велик и могуч!», висящего 
над столом, я выставил боль- 
шее количество кругов и трас- 
су поизвилистей. 

При более глубоком знаком- 
стве Speeder оказался в доску 
своим девайсом. Главное — 
Е период адаптации. 


‘клавиатурой 


| или рулем, но то, что с помо- 


щью последнего играть куда 
интереснее, — однозначно. 


к девайсу блок 
Ha крутых поворота 
руль начинал дрожать, 
ваться из рук — типа д. 
этим понять, что там, поді 
лом, не пара моих Hor B pa 
шенных туфлях да несколько, 
пустых бутылок, но мощный 
движок — объемом, как мин! 
мум, литров в се! 
ально на игрово 


были вознаграждены 
изображавшими, судя 
му, чьи-то представлен! 
о звуках работающего д 
теля. Довольно занятно, 
вы глухи на оба уха или 
да в жизни не слышали 
ким звуком ездят маш 
Быть может, кто-то из р. 
ботчиков посчитал остр, 
ным пригласить свою подр; 
куи заставить ее рыч 
крофон, подражая изне 
ванному жизнью пикап 
я не знаю. Ребята, если 3 
был действительно при 
почему было не выложит 
Ha сайте отдельной трЗ'шкой, 
а в прошивку руля не включить 
звук, похожий на работу двига- 


теля внутреннего сгорания, а? 


Вердикт 
Перечитал напис Ho ; 
сплошные придирки. Это при 
том, что рул! 
Наверное, с 


не понравилосі 
звуковое сопровождение, не- 
известно каким недоброжела- 


Tas : 


аюто легче думать, что это 

і диверсия конкурентов.) 

нчательный вердикт: 

ма достойный представи- 
воей ценовой категорий 
еедег ядка 

Ание три 


именитый 
bi многими 


Нереалист ae 
годишь. оба 


ce равно 


оскольку автосимуля- 


торов с поддержкой таких 
устройств по-прежнему крайне. 


мало. Теперь, правда, рули все : 
чаще обзаводятся п друлевы- 


оров придется покупать 
себе полноценную кабину -- 
являются рули стремя 


nee но (и K тому же, до- 
вольно милое) решение. 
Ну хоть вы нас ногами Gente! 


, И «торпе- 
добно лежит в руке, 
пиком сделан из порис- 
резины (в отличие от 

реедега, где резиновая лишь 

самая «востребованная» часть, 

все остальное — пластик) 

и практически не скользит 

в руке. Люфт (зона свободного 

хода) руля не слишком велик. 

А чем меньше люфт, тем, как 

‘известно, точнее управление 

_ машиной. | 


ских — однако имеют He слиш- 


ком большую величину хода, 
что сказьваєтся на плавности 
ускорения и торможения. 

_ Рулькрепится к столу с 
мощью присосок (как и 


| Speeder), однако, если! 
| следнем Это. было умес 


и свисающий со стола — так. 
и норовит свалиться. Одно- - 
значно следовало использо- 
вать кронштейны — ведь. 

чувство, когда руль повисает 


в руках уже на финишной пря- 
мой, почти столь же возбужда-. 


юще, как керамическая пе- 
пельница, опрокинутая на 
штаны в самом пике ужина 
при свечах.. 
Что еще не понравилось 
в дизайне и во внешнем ис- 
полнении — так это наклейки 
с аляповатыми спидометрами 
на «торпеде». Ребята, ну что за 
детский сад, в самом деле! Ес- 
ли это, по-вашему, должно до- 
бавлять реалистичности, то 
скажу сразу — не забирает. 
Ну, вот вообще. Можете прист- 
релить человека, который за- 
нимается у вас фокус-группа- 
мии набором бета-тестеров. 
Или как вы там оформляете 
увольнение некомпетентных 
сотрудников? 
Что касается непосредст- 

_ венно игрового процесса — 
субъективно, придраться 

| кчему-либо трудно. У Thunder 


виграх очень точное. Руль по- 
казал себя одинаково хорошо 


и в симах, и в гонках с аркад- 


ным уклоном. Правда, воз- 
вратные пружины настолько 
тугие, что после двух-трех ча- 
сов беспрерывной езды мыш- 
цы рук начинает сводить. 


Вердикт 
Thunder Wheel классом 


‘повыше будет, чем Speeder, 


и превосходит последнего 
почти по всем параметрам, 
исключением количества 
кнопок и наличия Vibration. = 
Учитывая невысокую цену 
(Thunder Wheel стоит 215 гри: 
вень), можно смело рекоме 
довать его любителем прак? 
чески всех видов гонок. = 


первой строчкой в списке осо, 
бенностей руля, погружающих 
игрока в виртуальный мир го- 
нок, написали: «Реалистич- 
ность дизайна для всех симу- 
ляторов мотоциклов»! Реалис- | 
тичность дизайна, говорите? 
Это где же? Это типа как? Мо- | 
жет, его курить надо, дизайн 
ваш, а не глазами смотреть 
и руками трогать? 

Впрочем, некоторую стр 


списать на то, что разрабо 
чики пытались вывести неч 
среднее между рулем для 

| обычных и водных мотоциклов. 


посередине; o 
іре пристроились B 


65° W 8582. С a 
ростью все ка 
правая рукоятка 
ускорению, ап 
используется» в, 
моза, (Рукоятка, кстати, вы- 
; кручив: ется на а урн до 70° — 


| конструкции. Отд 
шись азарту гонки, #10 Й дело 
ждал, что рульвот-вот хруст- 
нет. Негромко Tak — но в бух- 
гелерий усльшали 6. 


общее впечатление от ру- 
ля — твердая четверка. Плюс 
_ ПОлбалла за уникальность де- 
все же моторули еще 

ая редкость. Плюс 


ки высокую 
цену — 803 гривень. 
Итого — 4,5. 
Алексей Соболев 


з 


- Продам руль Logitech 
WingMan formula force GF 
Ten: (044)4183053, ay 


Dreamcast совсем 
Зто неправильної 
ливые обладате 
отзовитесь! 
Crash. Фантич В 
‚ 88014, yn. Б 


. Все, комуне лень, 
ишите: 79016, Львов, ул. Шеп- 


тиці их, 41/3 (Лина, Гаури 


Ти Ko, где вні? Откликнитесь!1). 


Меня зовут Слава, мне 13 лет, 
овольно неплохо разбира- || 


{Cb в компьютерах и компью- 
терных играх. Хочу завести 


"друга по переписке. Адрес: 


Винницк я обл., г. Жмеринка, 


слав, shvets@shvets. vn.ua. 


Салють всем фанатам RPG 
и Quest! Хотите пообщаться? 
Тогда пишите: Izva@ice.ukr- 
sat.com или ICQ 170701420. 

Буду ждать, искренне. Б.К. 


Увлекаюсь Japan animation! 
Пишите! Ответ — 100%, Jue; 
г. Киев, 02206, ул. Малышко, 
29$, кв. 21. 


Игровая приставка «Зопу 


Play Station-2», новая версия, 
пр-ва Японии, с DVD-npourpbi- 
_вателем, 2 джойстика, 


1 демонстрационный диск, 
4 лицензионных игровых 


Тел: (044) 251395 


Блок secnepesoniiens пита- 


Блок бесперебойного пита- 
ния УПС-500, механический 
переключатель для компьюте- 
ра. Тел: (044) 4100251 


4 _ Видеокарта «Джифоре- 


Х400», 32 мб, GP, 147 грн. 


файлы только DOS, монитор 
ч/б «Электроника», с блоком 


10 Гб, б/у, хор. сост., без и 
порченных «мастеров», 50 у. 
сетевая карта «Реалтек- 
8029», 10 у.е., торг. 

Тел: (044) 2375264, моб. 


Правила 

приема объявленй: 
Объявления принимаем 
только на купоне журнала 
ШПИЛЬ! (ксерокопии 
недействительны). 

Объем текста — до 200 сим- 


‚ волов, включая пробелы. 


Текст объявления пишите 
печатными буквами, раз- 


борчивьм почерком. 


Редакция оставляет за со- 
бой право отбора объявле- 
ний для публикаций. 

Вот и все правила. 


- Видеокарта Geforce-2 
| MX200 32 Mb, 6/y, 100 грн. 
Tem: (044) 4138279, Антон _ 


Винчестер «Фуджитцу», 
40 Гб, б/у, хор. сост., без ис- 
нных «мастеров», 50 y.e., 
сетевая карта «Реалтек- 
29», 10 у.е., торг. 


Тел: (044) 2375264, моб. 


Комплектующие, компьюте 


б/у, 300 прн. Тел: (044) 433637: 


« Коміїьютер AMD-K6-2, 
268 ц, RAM 64 Мб, звук, 


‚ видео 8 Мб, винчестер 3 Гб, 


CD-ROM Зах, монитор 15", 


CELL-O-FAN 


о Motorola м70 
_ Начнем с того, что перед ва- 
° ми самый нестандартный ими- 
джевый телефон — нестандар- 
тен уже сам внешний вид и ме- 
ханизм раскрытия телефона, 
получивший название Rotate 
(Вращение). Хотя, при всей 
своей оригинальности, у V70 
есть вполне неоригинальные 
недостатки: это и ненадежный 
’ корпус, с которым надо обхо- 
диться слишком уж нежно, и 
не очень удобное открытие те- 
лефона одной рукой. (Кстати, 
верхняя крышка является 
активной.) 

Радуют миниатюрные раз- 
меры телефона — 94 x 38 x 
18,3 мм при весе 83 грамма. 

_ Аогорчает не очень мощная 
Li-lon батарея емкостью 
430 mAh — ее хватает на двое 
суток при активном использо- 
вании меню или же на 30 ми- 
нут разговора. | 

'Экран телефона кажется 
круглым, так как углы скрыты 
под корпусом. Дисплей же 

здесь инверсионный, то есть 
белые буквы отражаются на 
черном фоне (предусмотрен 
о и другой вид расцветки). Под- 
светка экрана темно-зеленая. 
При небольшом разрешении 
экрана (96 х 64 точки) види- 
мость текста хорошая, что до- 
стигается высокой контрастно- 
стью экрана, на котором вме- 
щается до трех строк текста, 
а также строка инфо-знаков 
и строка подписей к клавишам. 
Работу с клавишами, правда, 
особо удобной не назовешь — 
хоть они и расположены на до- 
статочном расстоянии, но все 
же слишком миниатюрны. 
Меню телефона удобно 
и ктому же поддерживает 
ввод кириллицей. Можно на- 
строить кнопки быстрого до- 
ступа, команды голосового 


щі 


управления, а также запро- 
граммировать 25 номеров 
голосового набора. 

`В записную книжку можно 
внести 500 записей. При этом 
для каждой ячейки доступны 
разные записи (домашний, ра- 
бочий, мобильный, факс, пейд- 
жер). На звонки же выделено 
32 мелодии + 32 программи- 
руемые — в том числе и виб- 
ровызов. 

Что касается использования 
$М$, существует 19 их шабло- 
нов. Кроме того, можно извле- 
кать номера и имена отправи- 
теля из полученного сообще- 
ния или звонить отправителю. 
Жаль, но о поддержке MMS- 

и ЕМ5-сообщений не подумали. 

В органайзер можно вно- 
сить до 500 записей, синхро- 
низировать данные с помо- 
щью ПК (TrueSync) и т. п. He ра- 
дует отсутствие стандартного. 
будильникаи возможности 
полноценного использования 


календаря. Игр всего три: 
«Блэк-Джек», «Головоломка» 
И «Сквош». 

Стоит отметить наличие 
встроенного модема, WAP-6pa- 
узера (1.2.1), GPRS (4DL+1UL). 


Вердикт 

Этот телефон — с самым не- 
обычным на данный момент 
дизайном и нестандартным 
оформлением дисплея в соче- 
тании с немаленькой его стои- 
мостью (около $500) — явно 
придется по душе любителям 
выделиться из толпы, для ко- 
торых функциональные наво- 
роты это далеко не самое важ- 
ное в телефоне. 


Samsung SGH-T100 


Это первый цветной теле- 
фон-раскладушка. Его призва- 
ние — стать важной деталью 
имиджа пользователя. 1100 
отличается от остальных рас- 
кладушек не только цветастос- 
тью, но и эргономичностью и ди- 
зайном. Размеры 1100 — 88 x 
50 x 22,9 мм и вес 94 грамма 
(с тонким аккумулятором, с до- 
полнительной же батареей 
увеличенной емкости вес со- 
ставляет 1.08 граммов, а раз- 
меры увеличиваются на 5 мм). 

Кстати, первое впечатление 
о хрупкости телефона разра- 
ботчики мигом развеяли, озна- 
комив потребителей с резуль- 
татами теста, в ходе которого 
телефон раскрывали около 
60000 раз. 

Что касается клавиш, то 
управление с помощью на- 
вигационной клавиши и кла- 
виш, прилегающих к ней, 
очень удобное, хоть приутоп- 
ленные кнопки иногда и не 
слишком послушны. 

— Нельзя не отметить; что 
1109 просто поражает звуча- 
нием своих 1.6-голосных поли- 
фонических мелодий. Кстати, 
в комплекте телефона идет 
CD-Rom, на который записано 
более 450 цветных изображе- 
нийи 250 мелодий, предназ- 
наченных для загрузки в теле- 
фон. Но вот виброзвонок на 
фоне этого умиления не раду- 
ет — он получился хиленьким 
и отдельно не работает. 

Главное, чем берет телефон, 
это все же экран, имеющий 
разрешение 128 x 160 точек 
и отображающий до 4096 
тов. Даже на солнце он пі 
тически не дает блика. М! 
анимированное. 
отметить, что при выборе лю 
бого пункта видны три первых 
его подраздела. Мало того — 


с наведением курсора на ка- 
кую-либо строку меню появля- 
ется поясняющее окошко. 

А теперь о $М$. Достоинст- 
ва: удобный просмотр сообще- 
ния на большом 6-строчном 
экране. В пассив же можно за- 


нести невозможность «ска- 
кать» через слова при написа- 
нии текста, отсутствие отдель- 
ных папок для входящих и ис- 
ходящих SMS. 5СН-Т100 под: 
держиваєт Nokia 5тагі | | 
Messaging, что позволяєт от- 
правлять черно-белые картин- 
ки и мелодии на новые теле- 
фоны Samsung и практически 
на любую модель от Nokia, 
Телефонная книжка выходит 
из расчета одно имя на один 
номер (помещается 500 имен). 
Для любого имени можно вы- 
брать персональный сигнал 
предупреждения и назначить 
голосовую метку (всего 18).. 
На этом фоне несколько | 
скромно смотрится диктофон 
с возможностью сохранения 
всего трех записей по 35 се- 


Предусмотрены отличные 
цветные игры, будильник, 
калькулятор, WAP (1.2.1) и др. 


Вердикт 

На роль полноценного бизнес- 
телефона T100 не годится — 
отсутствуют GPRS, ИК-порт, не 
поддерживаются ММ$ и ЕМ$. 

. Зато, в противовес всему зто- 

му, имеем превосходное зву- 
чание и изображение, а так- 
же весьма оригинальный ди- 
зайн — так что люди, делаю- 
щие ставку на имидж, прику- 
пив 11.00, явно не прогадают. 


Nokia 3510 

Этот телефон появился у нас 
не так давно. По сути, это улуч- 
шенная модель 3410 — плюс 
значительно улучшенная функ- 
циональность Nokia 6210. — 
При размерах 118 x 42-50 x 
18-21 мм и весе 105 г время 
его работы (Li-lon батарея 
825 тАП) при не слишком 
интенсивных разговорах 
и умеренном использовании 
функций составляет около 
четырех суток. 

Очень порадовало качество 
звучания, расцветшее теперь 
в полифоническом «цвете» 
В пользование выдается 35 ме- 
лодий и тонов звонка, из них 


возможность загрузить еще 
пятнадцать). Наличествует 
г и вибровызов средней мощно- 
сти сродни всем телефонам 
ерии 3*10. 
Меню этого телефона при-. 
зьічно простое и удобное в ра- 
боте, к тому же настраивае- 
мое по собственному жела- 
нию. Кроме того, предусмотре- 
на поддержка русского языка. 
в меню и анимация. Клавиши. 
на телефоне сгруппированы 
очень удобно и нареканий на 
расположение и удобство ис- 
пользования не вызывают. 


15 полифонических (плюс есть | 


Дисплей у модели высоко- 
контрастный, благодаря чему 
читабельность помещающихся 
на экране четырех строк текс- 
та (плюс подписи к функцио- 
нальным клавишам) в любое 
время очень хорошая. Во бла- 
го пользователя предусмотре- 
ны также и скринсейверы. 
Телефонная книжка модели 
3510 может похвастаться объ- 
емом. Теперь в телефоне вме- 
щается 500 ячеек, а также до 
пяти номеров к каждой запи- 
си. Кроме того, можно ввести 
текстовую заметку для каждей 
записи. 


Предусмотрена поддержка : 
MMS, хотя это работает только | 


на прием, так как телефоном 
поддерживается формат Nok 
Smart Messaging, с помощы 

которого можно пере ылать. 


‘только картинки и мелодии 


Что касается SMS, то можн 
принимать или отправлят 
общения длиной до 459 сим- 
волов (память на 150 5М5- и 
50 графических сообщений), 
рассылать SMS группе пользо- 
вателей; есть шаблоны для 
SMS и др. Кроме того, телефон 


распояа + поддержкой GPRS 


события с ne a 

(от 100 до 500 записей), есть 
будильник, срабатьвающий 
при выключенном телефоне, 


календарь с напоминанием, 
калькулятор, конвертер валют, 
часы и секундомер. Конечно 
же, присутствует и пять забав- 
ных игр. 


При длительном времени ра- 
боты, хорошей функционально- 
сти, качественном звучании 
звонков и при большом выбо- 
ре сменных панелей Xpresson™ 


этот телефон — достойный 


претендент на лидерство 
в среднем классе. 


LG 510W 


Эта модель Ha данный мо- 
мент является самой малень- 
KOU «раскладушкой» на рынке 
(82,5 х 45 х18,5 мм при весе 
78 г). При этом время работы 
от батареи Li-Pol 630 mAh при 
разговорах до 30 минут со- 
ставляет чуть больше 2 дней, 
что далеко не есть предел се- 
годняшних возможностей. 


Дисплей LG 5LOW может 
иметь как голубую, так и зеле- 
ную подсветку. Кстати, под- 
светка и дисплея, и клавиату- 
ры отключается через пять 
или десять секунд после «по- 
KOs», хотя МОЖНО. включить 
и постоянную подсветку. 

Размер экрана — 128 x 160 
пикселей; в него помещается 
семь строк текста и стандарт- 
ные иконки времени, даты или 
звукового профиля. 

Меню вышло простым и по- 
нятньм, а анимация лишь до- 
бавляет удобства. Использо- 


вание клавиш из полупрозрач- 


ного пластика также довольно 
удобно. В наличии также горя- 
чие клавиши в виде джойсти- 
ка. Кроме TO! алевой сто- 
роне корпуса расположены 
три кнопки: две верхние регу- 
лируют громкость динамика 
и звукового сопровождения, 
а третья отвечает за дикто- 
фон. При этом, если ненадолго 
выжать нижнюю кнопку, вы 
попадаете в подменю, а при 
длительном нажатии все на ту 
же кнопку — прямая дорога 
в режим записи (90 секунд). 

В органайзер можно вклю- 
чать до 20-ти напоминаний, 


| сопровождаемых звуковыми 


сигналами. Есть также будиль- 
ник с тремя режимами, игры 
(5 шт.), мировое время, каль- 
кулятор, конвертер мерных еди- 
ниц, а также М/АР-браузер вер- 
сии 1.2.1 и встроенный модем. 


_ Не порадовало звуковое 
оформление — всего 20 писк- 


| лявых мелодий. К тому же виб- 


ровызов показывает не самые 
мощные результаты. 
Телефонная книга, как для 
телефона такого уровня, явно 
маловата — 200 ячеек в теле- 
фоне. Есть голосовой набор на 
10 ячеек. Что касается SMS, 
то возможен прием/отправка 
сообщений длиной до 1.60-ти 
символов, а также извлечение | 
номера и имени отправителя |. 
из полученного сообщения, | 
звонок отправителю сооб 
ния; функция ей Лех (ана 
тична Т9). 


Вердикт _ 

При неплохом дизайне 
и удобстве в работе, трубка 
все же проигрывает подобным 
раскладушкам из-за отсутст- 
вия многих современных 
‘функций и недолгого времени 
работы. Хотя в целом телефон 
оставляет очень приятное впе- 
чатление и явно придется 
по душе многим любителям 
«маленьких вещей». 


Для студентів, 
та школярів 


КОМП'ЮТЕРИ 


Комплектуючі 
Мультимедіа 
Периферія 
Телефони 


Київ, пр. Науки, 4 
(Московська площа?) 

тел. (044) 250-9761 
багатоканальний) 

е- о set@setonline.kiev.ud 


ского и Билык в лошадиной 
тройке (чего-то не хватает). 
Решил портировать насталь- 
ные карты на Сан. «Я тебя по- 
родил - Я тебя и убю» - Наполе- 
он? Но хотя кто был первый - 
тоже вопрос: 

Начал жить как раз в рас- 

_ | светигростроения. Первые 

| игры мои былина ЕСках - чер- 
_вячокК на экране собирает ци- 
фрь и увеличивается, уток 

"| стрелял. Потом в мою жизнь 

"| ворвался Хенон-2, в черно-бе- 
| лом варианте на Поиске. За 
ним Вульф, нена долго и при- 
шол DOOM!!! Все уровни! На 
всех сложностях! В том числе 
и на NightMarell! Аналогично и 
вторая часть. Нежная детская 
‘психика не смогла устоять... => 
| (О чем этоя? А, я очень пох 
жий на остальных. Внешне. 
_Внутри нет. Я возненавид 
| 65. И причин было пр 
точно. Во-первых, я 0! 
го ехал в вагончике. Ве-вто- 
рых, вопреки обещаниям дру- 
| зей меня в конце никто не 
ждал. В-третьих, в тот вечер 
поиграть Мне таки не удалось 
- банка пива выпита зря. Мн 
го слышал, что главное - эта 
хорошо зашиться и ждать | 
га. Но где прятаться - я нев 
дел: комнатка 3x4 метра, єко- 
лонной посредине. 
в детсадике хоровое. 
елки водили. Мне не! 
лось. Пожар долгоне мб 
потушить. 

А сутками могу сидеть за 
Operation FlashPoint и Корса» 
рами. В Поинте больше всего | 
реала. Если даже ранят - снай- 
перка становится бесполез- 
ной. Руки трясутся страшно (на 
тебе ситто - сей песокк). А если 
не будешь за кустами шиться - 
| первый же москаль в перено- 
(| сицус калаша попадет и начи- 


дравствуйте, дорогая 
редакция журнала 
«ШПИЛЬ! N26» (с обложки 
копирнул). Вы тама рас- 
 пинаєтесь, что никто не 
| берет журнальчики, чтоб 
на бабушках в ОТ читать, амы 
в нашем родном Хмельницком 
не можем достать ни единого 
номерка. Вот, с трудом до 
через четвертьх знакомі 
пару дней. О свежачке во 
молчу. Пока крутится бар 
хочу передать приветы Шере- 
метьеву, Гайдуту, Гладкому 
и Игорю, а также всем другим 
с зеленой корочки пред 
следней страницы, ав. самом _ 
конце некоему «СВЕРЛу». 
Один мой знакомьй любил 
ворить: «Всех не пересадюте 


тетриса? Был один случай — 
20-я бригада (сверло должно 
знать - его профиль) привезла 
какого-то, называвщего себя 
хакером. Чтобы эт доказать - 
Hep у ид Софтваре исходники 
іа (пол-часа по выделенке 
ись). Теперь имею про- 
мы на свою голову — они 
на солнце высаживаться не 
хотят: то Открытого Геля нет, то 
темносинее ему не нравится... 
A парня бригада тогда упусти- 
ла - он по проводам в сеть 


| один (если без мухляжа), Йа». 
друг говорил: Сделай себе та- роли Фаргус! мило ‘отключил. 


туировку «Made т. Єретовів. 


и. и 


равно его никто 
‘кроме ГлаввРеда. 
J увижу себя там (я 


| най меня Сначала - сейв всего | 


того хацкера, дам айишник 
компа шереметьева. OH заме- 
HUT всепирЗшки на музыку 
симфонич. оркестра Никара- 
гуа, а жипеги из скрытой па- 
почки на фотки некоего. БГ. 
РР$. Поспешу огорчить 
СВЕРЛо. Настоящего Наполео- 
на мы заморозили в нашем 
Банке Крови, в холодильнике 
с четвер пой резус ней- 
тральный.: З 
PS. Если не секрет «єКОЛЬКО 


| краски уходит на один номер? 


FlaSh-thought: хочу сала. 
Кубомай одним куском. Ma- 


иещеоб многих интересных. 
играх. 
Желаю вам много фанатов 
и просто читателей, чтоб Ваша 
‘редакция процветала!уои are 


“the ВЕЗТИШНИИИИ! 


Roma Mogiiny aka Hitman 
сл.4ї 


Зх, спасибо, на добром сло- 


| Be. OHO, как говорится, и редак- 
тору игрового журнала приятно. 


| РЕКЛАМНЫЙ ИНДЕКС: | 


| Украинский 
фестиваль Интернет2 обл. 
Шпиль! З обл. 


Samsung Electronics 4 обл. 
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КУБОК УКРАИНЫ 


Организатор - компания Samsung Electronics 
www.wcg.com.ua 
www.samsuing.ua 


Победители в номинации Counter Strike: Желаем нашей сборной достойно выступить 
1 место - команда НВ.хсб (Днепропетровск) на Втором Чемпионате мира по компьютерным 
2 место — команда maverick (Одесса) играм в Дайджоне (Южная Корея)! 


3 место — команда с.58.ца (Киев) 


Победители в номинации Quake 3: 
1 место — Роман Веренько sD.Chip (Одесса) 
2 место — Юрий Сикорский TerminatoR/Vp (Киев) 


3 место - Владимир Мельников Soul (Одесса) at Технический 
Победители в номинации Star Craft: < ГІ лю спонсор: 
1 место - Вячеслав Блохин VoGGNirvana (Симферополь) 2 

2 место — Денис Шубовский Hireling (Киев) - 


3 место - Дмитрий Иванов crvMarine (Днепропетровск) 


Информационные спонсоры: 


- NETWORK ® UKRAINE 
5 я 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЖУРНАЛ 


ВОО НЕ КорреспонденТ 


р. 
КАЗОЧКА, HARD’ КОРТ 


КОМПЬЮТЕР 


